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RESUMO

As amplas mudangas pelas quais vem passando a humanidade, devidas ao processo
de globalizacdo do mundo, acabam por possibilitar um engajamento maior de todas as
pessoas. A medida que as distincias de tempo e espaco diminuem, culturas se confrontam,
diferencas e distingdes sociais se confirmam no panorama publico.

A educacido € a referéncia de que a prética do saber carece ser um método de atitude
ativa e constante. As relacdes socioculturais desiguais, muitas vezes, acabam por produzir a
exclusdo dos grupos com uma natureza cultural que ndo corresponde a dos dominantes.

O acesso cada vez mais freqiiente de pessoas a informética para fins trabalhistas tem
contribuido para uma reflexdo sobre esse assunto. Para atender a esse contingente, os
estabelecimentos de ensino necessitam rever suas praticas, desenvolver novas competéncias e
propor estratégias de aprendizagem condizentes com as reais necessidades de sua clientela.

Muito se discute sobre o importante papel da Internet e da Educacdo a distancia
como instrumentos de mudanga social frente a uma realidade excludente.

O artigo visa o desenvolvimento de um ambiente virtual de ensino e aprendizagem
de informdtica onde os usudrios vao desempenhar o papel central, compartilhando e

renovando através de sua propria experiéncia, o conhecimento
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1 INTRODUCAO

Para tudo o que se faz na vida é necessdrio um minimo de informacdo. E com a
informacdo que uma pessoa pode saber o que a outra estd falando, entender o significado de
cada uma das palavras ditas, bem como usar os materiais e instrumentos, que estdo a sua
volta.

A informidtica € a ciéncia que organiza e viabiliza o uso da informacdo automatica
agilizando as a¢des dependentes das respectivas informacoes.

Permanentemente em atualizacdo, a computagdo vem sendo a tecnologia
predominante em nossa era. O computador estd integralmente presente na cultura moderna e é
o principal motor do crescimento econdmico do mundo. O computador € o instrumento, com
que essa informacdo automdtica serd utilizada, abreviando a execugdo das tarefas, muitas
realizadas em segundos, quando pelas maos humanas seriam terminadas em horas, dias ou
semanas. Ele € capaz de transmitir, reproduzir e produzir mensagens em diferentes codigos e
canais.

Concebida na metade do século passado e permanentemente em atualizacdo, a
computacdo vem sendo a tecnologia predominante em nossa era. O computador estd
integralmente presente na cultura moderna e € o principal motor do crescimento econdmico
do mundo. Ele € capaz de produzir, transmitir e reproduzir mensagens em diferentes codigos e
canais.

Como conseqiiéncia dessa evolucdo tecnoldgica tem a formagdo educacional a
distancia. A formacdo a distancia pode ser definida como um modelo educativo estruturado
onde o aluno desempenha um papel central, renovando, através de sua propria experiéncia, o
conhecimento. Caracterizando pela separacdo do professor e aluno no espago, onde o controle
do aprendizado realizado é mais intensamente pelo aluno do que pelo instrutor. E a
comunicacdo entre alunos e professores € mediada por documentos impressos ou alguma

forma de tecnologia.

A superacdo da distancia entre estes atores se da pela utilizagdo de tecnologias de
informacdo e comunicacdo. Elas representam um grande auxilio na tarefa de formacao
permanente de profissionais dispersos geograficamente. A mediacdo pedagdgica é exercida

pelo tutor, através de diferentes meios de informagao e comunicagao.



A educacdo a distincia caminha para consolidar formas interativas, flexiveis e
participativas, que certamente implicam melhores condicdes do processo de ensino-
aprendizagem, qualificando-se para a implantacdo de politicas, de inclusdo social e
desenvolvimento regional, em busca da universalizacdo de bens publicos tais como trabalho,

educacgdo e saude.

O ensino virtual pode ser tdo efetivo ou até melhor do que o ensino face a face das
escolas convencionais. Porém esta observacdo somente é levada a efeito se o aluno tiver
acesso conveniente as redes de comunicacdo de dados, boas habilidades de leitura e escrita,
tempo, motivacdo e autodisciplina para participar regularmente das discussdes e tarefas

propostas.

O EADI € um ambiente virtual de ensino e aprendizagem de informdtica que permite
ao usudrio obter maior interatividade com o computador, através do uso de uma interface
gréfica intuitiva, permitindo ao usudrio estudar quando e onde bem quiser.

O Ambiente on-line para Ensino a Distancia, proporcionard aos alunos um maior
aprofundamento dos assuntos abordados em informética fornecendo uma visdao geral na
utilizag¢do das ferramentas de utilizagdo basica com pré-requisito em um sistema operacional,
por exemplo, de Windows, Linux e da Internet. Uma das caracteristicas principais do EADI é

permitir o compartilhamento de informagdes entre seus aplicativos.

2 A INTERNET

As informacodes disponiveis na World Wide Web vém crescendo a uma velocidade
tremenda pela caracteristica da linguagem e das mensagens que este meio propicia. O seu
aprendizado emerge através de entendimento partilhado por mais de um individuo. Entre
muitas vantagens podemos citar: a promocdo de habilidades grupais, comunicagao,
participacao, capacidade de ouvir. Ela como nenhuma outra midia promove socializacdo. Para
Leiner (2006), a Internet € a inven¢do que revolucionou o mundo das comunicagdes por ser ao
mesmo tempo, um mecanismo de disseminacdo da informagdo e divulgacdo mundial e um
meio para colaboracdo e interac¢do entre individuos e seus computadores, independentemente
de suas localizacdes geograficas.

A Internet representa um dos mais bem sucedidos beneficios da manuten¢do de uma

infra-estrutura para a informagao usada diariamente por milhdes de pessoas.



Sua influéncia atinge ndo somente os campos técnicos das comunicacdes via
computadores, mas toda a sociedade, na medida em que usamos cada vez mais ferramentas on
line para fazer comércio eletronico, adquirir informacao, operar em comunidade e nos educar.

Segundo Leiner (2006), nos ultimos anos, temos visto uma nova fase da
comercializacdo. Originalmente, esforcos comerciais eram dirigidos aos vendedores que
proviam os produtos bésicos da rede e aos provedores que ofereciam conectividade e servicos
basicos da Internet. A Internet agora se tornou quase uma commodity € muita atengao tem
sido dada recentemente ao uso de sua estrutura global de informagdo para suportar outros
servicos comerciais. Isto tem sido tremendamente acelerado pela rdpida adocdo dos browsers
e da tecnologia Web, permitindo aos usudrios acessar a informagao linkada em qualquer lugar
do globo. Produtos estdo disponiveis para facilitar a provisdo desta informacado e muito dos
ultimos desenvolvimentos em tecnologia tem sido no sentido de permitir cada vez mais

sofisticados servicos de informag¢do no topo da base das comunicagdes de dados da Internet.

2.1 A INTERNET E A EDUCACAO

Segundo Déria (2000), o conceito de professor sempre esteve associado ao saber. Na
representacao social, o bom professor é aquele que domina o conteido e o sabe transmitir, e,
ainda, para exercer sua funcio é necessario que esteja em sala de aula, ou algum outro espago
fisico que a substitua. Portanto, nesta visdo, para adquirir conhecimentos, o aluno necessita
freqiientar uma escola e ter “bons” professores.

No entanto, com o avan¢o das tecnologias da informagdo, o conhecimento vem se
desvinculando do espaco fisico chamado escola e da figura do professor. Televisdo, aberta ou
por assinatura, fax, videocassete, softwares multimidia e Internet, estdo levando a informagao
para além dos muros da escola. Pensando na informadtica, em especial na Web, podemos dizer
que o conhecimento passou a morar na ponta dos dedos de qualquer cidaddo. Esta
transformacdo social leva-nos a repensar a atividade do professor.

De acordo com Garcia (2006), a Internet pode ser considerada para a educacdo, a
mais completa e abrangente ferramenta de aprendizado do mundo. Através dela, pode-se
localizar fontes de informacao que, virtualmente, nos capacitam a estudar diferentes dreas do
conhecimento. Para a comunidade cientifica ou de pesquisa, podemos dizer que a Internet ¢
uma ferramenta indispensavel. Através dela, tem-se acesso aos mais avangados recursos de
pesquisa do mundo. Desta forma, podem-se debater pesquisas com outros usudrios que

trabalham e procuram alcancgar algum objetivo nos seus estudos.



Também para Déria (2000), na Educacdo, a Internet pode ser vista como uma
poderosa ferramenta na mdo de alunos e professores. No entanto, o professor deve estar
consciente do novo papel que ird desempenhar o de coadjuvante. A partir do momento que o
aluno tem em suas maos uma ampla fonte de informacdes, ndo cabe mais ao professor
transmitir o que sabe, mas ajudar o aluno a localizar o que precisa. Diante de tanto conteudo
€ necessdario que o aluno aprenda a distinguir o que € importante, necessario e tem valor, para
que informagdes transformem-se em conhecimento. O aluno deve encontrar no professor o
apoio para “aprender a aprender”.

A educacdo que antes hierarquizava conteddos e exigia pré-requisitos, hoje precisa
conviver com a nao-linearidade, onde o hyperlink d4 ao aluno a possibilidade de decidir por
quais caminhos navegar. A Internet permite que a pessoa se envolva com determinado assunto
em ritmo e interesse proprios. O conhecimento que antes vinha na seqiiéncia “familia, escola,
rua, bairro e cidade”, agora pode partir de animais e chegar em escritores, passando pelas
paginas do habitat, habitantes, historia, cultura e literatura. Também nao € preciso que cada
tela (conteido) seja acessada isoladamente, podem-se ter vdrias janelas abertas ao
conhecimento simultaneamente.

Neste momento, o professor é também aluno diante das novas tecnologias, tornando-
se necessdrio que ele aprenda a utilizé-las para que possa fazer uso com seus alunos. Na

realidade, ele deve desaprender a ensinar para aprender a aprender junto de seus alunos.

2.2 ENSINO A DISTANCIA ON-LINE

2.2.1 HISTORIA DO EAD

Conforme Alves; Zambalde; Santos (2001), Educacdo a Distancia implica o uso da
midia. Estando os alunos e professores distantes uns dos outros, alguma tecnologia de
comunicacdo € necessdria para o contato. Até os anos 80, as tecnologias disponiveis eram
poucas e simples para producio, acesso e interacao dos cursos. As instituicdes baseavam seus
trabalhos em material impresso, programas em dudio, video ou transmissdes em TVs e radios
educativas.

Segundo a Fundac¢do Edson Queiroz (2006), a Educagdo a Distancia (EaD) € uma
modalidade de ensino tdo antiga quanto as primeiras epistolas biblicas. Desde a Idade Antiga
ha noticias da existéncia de processos de formacao a distancia. Inicialmente na Grécia, depois

em Roma, havia uma rede de comunicacdo que permitia o desenvolvimento significativo da



correspondéncia. As cartas comunicando informacdes cientificas inauguraram uma nova era
na arte de ensinar, outras cartas, como as de S3do Paulo aos apdstolos € outro exemplo de
educagdo por correspondéncia. Também Alexandre, o Grande foi aluno por correspondéncia
de Aristételes.

A grande difusdo da EaD se deve a Europa, mais especificamente a Franga, Espanha
e Inglaterra. Os seus centros educacionais contribuiram para que outros paises pudessem
adotar os modelos desenvolvidos pelo Centre National de Enseignement a Distance, pela
Universidad Nacional de Educacion a Distancia e pela Open University.

Atualmente a EaD existe em praticamente quase todo o mundo, tanto em paises
industrializados quanto em paises em desenvolvimento.

No Brasil, a EaD iniciou-se provavelmente em 1904 sendo que desde 1925 ela foi
iniciada pela Fundag¢do Roquet Pinto que ofereceu cursos nessa modalidade devido a demanda
por ensino em todos os niveis, inclusive a profissionalizagdo da mao-de-obra disposta ao
mercado de trabalho.

Segundo Déria (2000), cabe ainda lembrar, os caminhos da Educacdo a Distancia
percorridos na década de 70, quando se privilegiou a técnica, transformando professores e
alunos em personagens secunddrios. Essa fase denominada tecnicista trouxe a EaD descrédito
e desvalorizacdo que acabaram por conduzi-la ao ostracismo.

Para Machado (2003), nos tultimos anos o avanco da informética e da tecnologia de
Redes de computadores, principalmente da Internet, deu nova dimensdo a EaD, tendo em
vista tornar possivel formar mais gente, independentemente da reunido fisica das pessoas,

para que elas participem dos processos de ensino aprendizagem.

2.2.2 E-LEARNING

Para Déria (2000), o ensino a Distancia € reconhecido através da Lei 9394/96, e essa
modalidade de ensino vem ganhando novos aliados nos meios académicos e empresariais,
podendo ser assim definido:

Educagao a distancia € uma modalidade de ensino com a mediacdo de
recursos diddticos sistematicamente organizados, apresentados em
diferentes suportes de informacgdo, utilizados isoladamente ou
combinados e vinculados pelos diversos meios de comunicagdo.
(BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacao. 23/12/1996. Acesso
em: 20 set. 20006).



Para Romiszowski (2004), o Brasil estd descobrindo mais uma vez o ensino a
distancia na forma de aprendizagem eletronica - E-Learning, com pouca ou nenhuma
lembranca dos seus antecedentes historicos e das pesquisas e experi€ncias praticas
relacionadas, e ainda relevantes dos cursos de correspondéncia escrita. Também, ¢é
interessante que grande parte desse novo interesse estd na aplicacdo de aprendizagem on-line.

Romiszowski (2004), explica que em termos de E-Learning, o “E” significa
Eletronica, mas o “Learning” significa o que é realmente importante, a aprendizagem.
Segundo o autor também temos que lembrar que o componente “Eletronica” ¢é
predominantemente deterministico e logicamente simples; enquanto o componente
“Aprendizagem” € complexo e probabilistico. Em projetos de E-Learning, coloca-se, em
primeiro lugar, a énfase no componente mais importante e em segundo lugar, selecionemos e
programemos os enfoques apropriados.

Os cursos on-line, que adotam o modelo construtivista, geralmente permitem que o
participante aprenda a partir de um contetido basico que deverd ser reconstruido pelo mesmo,
de acordo com o seu ritmo e a sua bagagem prévia.

Gardner (2001, p. 154) ressalta “[...] por isso a interatividade proporcionada pelos
avancos da tecnologia digital comec¢a a ganhar importancia como nova midia”. A abordagem
multissensorial dos ambientes virtuais de aprendizagem estimula diferentes sentidos, visuais e
sonoros, constituindo-se em um fator facilitador da aprendizagem.

Para Moran (2001) a EaD disponibiliza cursos on-line e um ambiente colaborativo de
aprendizagem com algumas das melhores e mais faceis maneiras de capacitacdo educacional
e/ou profissional. Os contetidos sdo apresentados na forma de textos, dudios, videos,
exercicios, grupo de estudos e atividades participativas. Os textos sdo elaborados de forma
instigante, as informacdes sdo objetivas, faceis e atualizadas e t€ém como fim facilitar o auto-
estudo e de servir de apoio para o aumento de uma posicdo critica, reflexiva sobre cada
contexto.

O perfil valoriza a interatividade, a colaboracdo e o aprendizado ativo. O processo de
comunicacdo em EaD € muito peculiar. Os recursos tecnolégicos disponibilizados permitem a
comunicacdo e a interatividade entre os tutores e os cursistas, criando, na verdade,
comunidade de conhecimento ativa e criticas.

O autor do curso € um profissional com alto nivel de formacdo académica e larga
experiéncia na drea do curso. Ele € o responsdvel pela estruturacdo pedagdgica do curso,

selecdo, organizacdo de conteido e determinacdo das estratégias de aprendizagem que serdo



utilizadas. E ele quem orienta o processo de desenvolvimento dos contetidos e atividades
previstos e acompanha o desenrolar dos processos de aprendizagem dos alunos inscritos no
curso.

O Tutor é um especialista que acompanha os cursistas, buscando motiva-los e
auxilid-los a se adaptarem as tecnologias educacionais que mediam o processo.

Tanto os cursos E-Learning, como o ambiente colaborativo, sdo oferecidos
exclusivamente via Internet. Caso o usudrio nao disponha de computador pessoal e/ou acesso
a Internet, podera buscar apoio em qualquer instituicdo educacional ou comercial que possa
lhe prover este acesso; o curso pode ser feito a partir de qualquer computador que esteja

conectado a Web.

2.2.3 PERFIL DE UMA AULA E-LEARNING

Para Moreira (1986), uma das caracteristicas mais marcantes da Educacdo a
Distancia €, obviamente, a separacao fisica entre o professor e os alunos durante a maior parte
do tempo. Para haver comunicagdo é necessaria mediagao do meio de comunicagdo, da midia
utilizada no curso Internet, softwares, etc.; que atuam como um filtro na comunicagdo,
diferenciando-a da presencial.

Conforme Romiszowski (2004), a educacao a distancia E-Learning depende, para o
seu €xito, de recursos humanos capacitados, material didatico adequado, de meios apropriados
de se levar o ensinamento desde os centros de producdo até o aluno, devendo existir
instrumentos de apoio para orienta¢ao aos estudantes.

Dessa conjugacdo de ferramentas e recursos humanos depende o resultado
significativo do processo ensino aprendizagem, em qualquer lugar do mundo.

Um dos componentes fundamentais da Educacdo a Distancia € o diagndstico do
contexto e do perfil dos alunos. Na educagdo tradicional temos os alunos em um ambiente
controlado (sala de aula), com tempo dedicado, com a presenca de colegas que normalmente
residem na mesma cidade. Em cursos a distancia para atendimento em grande escala o seu
perfil € muito diversificado, a dispersdo geografica é o Brasil inteiro, a faixa etdria também é
variavel.

O planejamento do curso, as metaforas e exemplos devem ser facilmente entendidos
pelos alunos, a linguagem, o ritmo e as imagens do curso devem colaborar para a motivagao e
o entendimento. Quanto mais o curso for dirigido ao aluno, menor serd a interferéncia da

midia na comunicagdo, a sensa¢do de isolamento e maior o envolvimento dos estudantes. O



perfil dos alunos € a base para a constru¢do do curso, da escolha da estratégia pedagégica e da
midia.

A elaboracdo do material deve seguir determinados parametros para que o curso a
distancia possa dispor das mesmas técnicas normalmente utilizadas numa sala de aula, tais
como informar, motivar e avaliar o aluno.

Segundo Costa; Moreira; Oliveira (2001), o ensino pelo computador deve ocorrer
viabilizando trocas funcionais entre o aluno e o programa, através dos quais se evidenciem as
possibilidades de assimilacdo e acomodacdo dos conteidos veiculados. Nesse sentido, os
autores listaram uma relagdo de critérios como sugestao:

a) Ambiente do Software: aspectos documentais do software e adequacdo dos
mesmos ao contexto de utilizacgao.

b) Concep¢do e apresentacdo das telas: concep¢do das telas, apresentacdo e
adequacdo ao que se propoe.

c¢) Interatividade e aspectos formais do didlogo: aspectos de relacionamento
usudrio/software, a qualidade de didlogo e facilidade de uso.

d)  Estrutura global do software: correcao do conteido, a coeréncia do produto e
qualidade técnica.

e)  Funcionamento: tempo de apresentacdo e tratamento das respostas

f)  Concepc¢do pedagdgica: adequacdo do produto aos objetivos pedagdgicos, os
resultados pretendidos em termos de aprendizagem, o tipo de competéncia exigida do usuario,
0s aspectos motivacionais e os niveis de aprendizagem dos envolvidos.

g) Criatividade da concepcdo do software: originalidade e criatividade
apresentados em cada item anterior.

Costa; Moreira; Oliveira (2001) ressaltam que a resposta a certos quesitos depende
da experiéncia do avaliador. Sugeriram ainda que para cada item seja criada uma escala com
alcance e julgamento. E ainda que, além do software educativo, o educador elabore propostas
de ambientes informatizados que favorega alteragdes significativas no processo ensino
aprendizagem.

Segundo Costa; Moreira; Oliveira (2001) além de conhecer o perfil dos alunos e as
midias possiveis de serem utilizadas, ¢ necessdrio conhecer a estratégia pedagdgica. As
possibilidades de comunicacdo no ambiente educacional, que eram limitadas ao sistema
professor-aluno das metodologias objetivistas, agora sdo consideradas contatos de varias
direcdes e sensacdes dos conceitos das metodologias cognitivas e das possibilidades de

interagdo permitidas pelos ambientes de redes de comunicag@o. Os itens bdasicos dessa
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interacdo sdo fundamentais e complementares, ndo se pode afirmar que um item € mais
importante do que outro, a integracdo e o cuidado, na anélise de cada um € que possibilitardo
a constru¢cao de um bom curso on-line a distancia:

a) A primeira interagdo proporciona o acesso que permite aos aprendizes ndo s6
receber a informacdo, mas também participar das demais interagdes. A interacdo
aluno/interface € a fronteira capital para todo o curso, se ela falha, o treinamento também
pode falhar. Entre outras medidas, € preciso tornar a tecnologia o mais amigéavel e
transparente possivel.

b) A segunda interacdo que acontece entre o aluno e o contetido é chamada de
interacdo intelectual, que é aquela em que o entendimento, a percep¢do e as estruturas
cognitivas do aluno sao transformados. A visualiza¢do do contetido das li¢des € critica para
estimular satisfatoriamente nio s6 a percepcao e a cogni¢do, mas também a atencdo do aluno
por longos periodos de tempo. Espera-se que aconteca uma mistura de treinamento com
entretenimento para capturar a aten¢do e a imaginagdo dos estudantes.

c) A terceira interagdo é a que acontece entre aluno e professor. O papel do
instrutor é o de dirigir o fluxo da informagao para o estudante, baseado em duas categorias
gerais: o toque humano e o diretor de aprendizagem. O primeiro € a capacidade de estimular e
motivar o aluno, manter o seu interesse, dar apoio e encoraja-lo no processo de aprendizagem.

O diretor de aprendizagem € o papel que o professor representa na hora de organizar as
matérias (o design do curso) e de providenciar o maximo de oportunidades de aprendizado ao

aluno.

3 INTERFACE HOMEM MAQUINA

3.1 USABILIDADE NA WEB

Segundo Rocha (2003) no design para Web existem basicamente duas abordagens:
uma artistica onde o designer se expressa e outra dirigida a resolver o problema do usudrio.
Certamente existe a necessidade da arte, da diversdao e do prazer da Web, mas acredita-se que
o principal objetivo dos projetos para a Web deva ser o de tornar facil para os usudrios
executarem tarefas uteis.

Segundo Nielsen (1999) para garantir usabilidade em design para web pode-se
estabelecer alguns principios bésicos:

a) Clareza na Arquitetura da informacao
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E preciso chegar a um bom arranjo da informagio devendo haver um senso de como
a informacdo estd localizada e estruturada, para se conseguir isso uma das alternativas €
colocar um mapa do site, para orientacdo do usudrio.

b) Facilidade de navegacao

O usudrio deveria no maximo conseguir acessar a informacdo desejada em trés
cliques.

¢) Simplicidade

O site deve oferecer ao usudrio paz, tranqiiilidade, rapidez e facilidade de navegacao,
nao esquecendo que simplicidade signifique auséncia de informacao.

d) Relevancia do Contexto

O contetdo € o que mais importa para atrair e prender a aten¢ao do usudrio.

e) Tempo suportivel.

O tempo de carregamento das pdginas deve ser necessariamente curto. Estudos
indicam que 10 segundos € o maximo de tempo antes que as pessoas percam o interesse.

f) Foco nos usudrios

O foco deve estar nas atividades dos usudrios,

Na verdade o principio mestre do design para web é fazer com que o usudrio possa

navegar da maneira mais rapida possivel, fazendo com que o usudrio atinja seu objetivo final.

4 JUSTIFICATIVA

Todas as informagdes de utilizacdo de redes de computadores, em especial da
Internet, demonstram um crescimento significativo resultante de uma alta demanda no
mercado por profissionais com esta qualificacdo especifica. O mercado de trabalho carece
amplamente de profissionais da drea de Web. Os cursos tecnologicos a distdncia aqui
propostos, propiciam uma rapida e completa formacao na drea de informatica.

Cada vez mais pessoas entram no mundo da informacgao on-line, para viver, estudar e
trabalhar. A educagdo a distancia cresce a cada dia e € preciso disponibilizar cada vez
conhecimento aos usudrios fazendo com que ele alcance um bom nivel de aceite,
proporcionando um retorno positivo, € um conhecimento aprofundado dos aplicativos
utilizados.

As razdes, que t€m provocado os possiveis usudrios a buscarem o EAD como uma
alternativa vidvel, sdo vdrias e decisivas, tais como: a facilidade de acesso as informacodes; a

falta de tempo para assistir a aulas presenciais; as dificuldades de deslocamento até as
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instituicdes de ensino; a oportunidade de realizar os cursos em periodo de tempo que o aluno
considerar como o mais apropriado para si; a possibilidade de realizar um ensino continuado;
a probabilidade de contrair novas habilidades e competéncias; e até mesmo a possibilidade de
diminuir custos.

A escolha pelo Ensino a Distancia da Informadtica traz, contudo, amplos desafios,
principalmente a de auxiliar o aluno na alteragdo de atitude frente ao seu método de
aprendizagem.

Tomando como base essa visao moderna e técnica, o EADI justifica-se por permitir
criar situacdes de ensino-aprendizagem mais adequadas tendo em vista a ampliagcdo do arrar
tanto comunicacional e interativo quanto facilitador do acesso as informagdes presentes na

Web.

5 CONSIDERA COES FINAIS

5.1 BENEFICIOS QUE O PROJETO PODE PROPORCIONAR

O projeto proporcionard um grande beneficio a sociedade na drea de educacdo a
distancia, principalmente no que se diz respeito a informaética, pois os cursos disponibilizados
serdo feitos através de um ambiente interativo e de fécil acesso, podendo assim o aluno estar
mais informado sobre os programas mais utilizados na informdtica, como um editor de texto,

uma planilha eletrdonica ou até mesmo um sistema operacional.

6 CONCLUSAO

Com a globalizacdo, a informagdo circula rapidamente, sem limites de tempo e
espaco, e tem-se uma sociedade mais interativa, mais tecnoldgica, mas que ainda ndo &
inclusiva.

O envolvimento do EADI em sua criacdo indica o reconhecimento da sua
responsabilidade com uma educagdo publica e gratuita ao alcance de todos. Com esta
iniciativa, o portal virtual busca desenvolver um espaco que, a0 mesmo tempo, concilie os
direitos de igualdade a todas as pessoas, respeitando as diferencas culturais, e enfatize a
questdo da acessibilidade a Web, pois esta € parte integrante do projeto brasileiro de inclusdo
digital.

Pesquisas indicam que a EAD estd se definindo como uma poderosa ferramenta de

capacitacdo continua, flexivel e de qualidade, atendendo a demanda, social. Em particular, no
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caso do EADI, a educagdo a distancia pode se constituir em um valioso instrumento para
proporcionar aos que se interessam por esta drea a chance da atualizacdo permanente, € um
meio para colocarem-se em dia com os avancos cientificos e tecnolégicos.

O EADI refor¢a a missao de atender, na modalidade a distancia, as demandas sociais
de ensino da Informética, permitindo o acesso, a ampliacio e a disseminacdo de
conhecimentos e a difusdo da cultura nesta 4rea.

O EADI pretende atuar como um modelo brasileiro de EAD adequado a realidade do
pais, com um padrio de exceléncia compativel com o que o aluno busca nos cursos
presenciais.

Foi concluido, que o EADI é uma contribui¢do a educagdo, atuando na formacao e
capacitacdo, bem como na produ¢do de conhecimento por meio de ensinamentos
disponibilizados em um espaco virtual de aprendizagem que favorega a troca de experiéncias,

a realizac@o de cursos e o0 acesso a informacao.
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