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‘‘Educai as criancas e ndo sera preciso punir os
homens.”’ (Atagoras).



‘ ‘Educacdo naotransfor ma o mundo. Educacéo
muda pessoas. Pessoas transformam o
mundo.”’ (Paul o Freire).



RESUMO

Esta pesquisa bi bliogréafica busca de nonstrar “ “a i nportancia do brincar na educagao
infartil>. Tal abordagem se inpbe visto a acdo de brincar ser fundanental para o
desenvol vi nrento das habilidades no decorrer da infancia, periodo este, e m que a crianca
consegue estabelecer relagbes com o nmundo em que ela vive, interagindo com ele e
interpretando-a. O objetivo principal é salientar a i nmportancia da proposta pedagdgica da
Educacdo Infartil possibilitar experiéncias com o brincar emtoda a prineira etapa da
Educacdo Basica. A brincadeira ¢ umelenento pri nordia para a aprendizagem € a partir
dela que a crianca estabelece os significados, desenvolvendo o pensamento si nbdlico. A
brincadeira ndo deve ser vistasonente cono diversdo e l azer, elaétanbémumricoelenmento
para a construcdo da identidade infartil devendo ser esti nulada no espaco escolar, pois a
mesma proporciona o desenvolvi nento integral da crianca, da autonoma, socializacao,
concentracdo, criaividade, percepcdo de regras, possihilidades de escolhas, resducdo de

situacdes problenas, i magi nacao, entre outrcs.

Pal avras-chave: Bincar. Desenvol ver. Educacdo infartil. Pensanento Smbdlico.



ABSTRACT

This artide is published in English Such an approach is applied to a play-acting
bei ngfundanentd tothe devel oprment of the non-chil d-like skillsinthel aer period in which
the childis ableto establish rel aionships withthe worldin which he lives, interacting with
and interpreting it. The main objective is to evaluate the i nportance of the pedagogical
education of Childhood education to enable the experiences with the first stage of Basic
Education Hayingis a prinordid elenent forlearning froma childtha means, devel oping
symbolicthinking Hayingis not onlyto be seenas fun andleisure, itis asoarichelenent
for the construction of the childsidentity, socidization concentration creativity, Perception

of rues, possihilities o choices, problemsadving problens, i nagination among a hers.

Keywords: Hay. Develop. Child education Synbolic Thinking
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa hibliografica tem conmo objetivo investigar a i nportancia do
brincar na Educacdo I nfantil urma vez que nultipas potencialidades podemser desenvol vi das
a partir desta acdo. Oato de brincar possihilita o processo de aprendizage mda crianca, pois
facilitaa construcdo da reflexdo, da autonoma e da criaividade, estabelecendo, destafor ng,
uma relacdo estreita entre a brincadeira e a realidade. Brincar € uma importante for na de
conunicacdo, € por neio deste a0 que a crianca pode reproduzir o seu catidiano.

E necessdrio consciertizar os pais, educadores e sociedade em geral sobre a
brincadeirafazer parte de unma aprendi zage mprazerosa ndo sendosonentel azer, nmas si m um
ato de aprendi zage m

Dessa maneira pretende-se al cancar o objetivo analisando no segundo capitu o onde
busca abordar a i nmportancia do brincar no espaco escolar para o pleno desenvol vi mento do
educando. Sdo questdes relevantes para o ensino atual, pois as criancas desde nuito cedo se
envolvemcomo mundo da tecnol ogia se distanciando das brincadeiras naturais. Oterceiro
capituotratara cono deve ser elaborado o & mbito escolar parareceber os al unos e ali eles se
sentema vontade comprazer de per nanecer no espaco.

O quarto capitu o sobre o perfil do educador como mediador no processo do brincar
conduzindo o aluno a umensino nais ineressante e mais significativo O educador deve ter
uma boa interacdo com o educando e fazer que o Mes nND se sina Seguro na sua presenca,
dando abertura para que el e possa desenvol ver seu conheci nento.

No quinto capituo ha o destaque sobre a i nportancia das brincadeiras no
desenva vi nento do pensanento si mbdlico. Obrincar € natural na vida das criancas. Neste
periodo de si mbolismo a crianca aprende ainterpretar o mundo e msua volta, desenvol vendo a
sua criaividade e i naginacdo. E por ulti mo nostrard os quatro pilares e ato de brincar se

transfor mar una ferranenta eficaz onde a crianga aprende e desenval ve brincando.
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2 OBRINCAR NO AMBI TO ESCOLAR

Na sociedade emque vivenos os pais tdo pouco tenpo témpara brincar comseus
filhos e hoje ndo se pode brincar na rua cono antiganente. G pais acaba msuprindo essas
faltas tentando distrair a crianca comel etronicos: celuar, tv, tablet video gane, entre outros.
A escda de Educacdo Infartil acaba sendo a encarregada de resgatar as brincadeiras naturais.

A Educacao I nfartil é a pri neira etapa da educagdo basica onde a crianga nao precisa
de nuitqg apenas de cui dado, carinho e esti mul agdo paraseus desenvol vimentos i ndividuais e
sociais. Aravés das brincadeiras a crianca se diverte e a0 nesnp tempo desenvol ve suas

habili dades.

Para que a prética da brincadeirasetorne unarealidade naescola é preciso
mudar a visdo dos estabel eciment os arespeitodessaacdo ea maneiraconmo
entende mo curricud o Isso denmanda una transfor nacdo que necessita de
umcor po docente capacitado adequada mentei nstrui do para refletir e alterar
suas préticas. Envol ve, paratanto unma nudanga de postura e disposicao
para muitotrabal ho (CARNEIRQ DODGE, 2007, p 91).

A brincadeira no contexto pedagdgi co ve mau nmentando seu val or, dei xando de ser um
si nples diverti nento e passando a ser una ligacdo entre ainfancia e a vida adulta. 1sso se
deve ao fato de que as brincadeiras traze mgrandes beneficios refletindo diretamente na sua
for ma de pensar e agir. A mai or dificul dade das escolas ndo é col ocar e mpraticaa brincadeira
cono proposta pedagogica e si mfazer comque a sociedade entenda a importancia dela na
Educacao I nfartil.

De acordo como Referencia Curricular Nacional da Educagdo Infartil (BRASI L,
1998 v.01 p 23):

Educar significa, portanto, propiciar situacfes de cuidado, brincadeiras e
aprendi zage morientadas de for ma i ntegrada e que possamcontribuir para o
desenvol vi nento das capaci dades infantis de relacdo i nterpessoal de ser e
estar comos outros e mu ma atitude basica de aceitacdo respeitoe confianga,
e 0 acesso pelas criancas aos conheci nentos mais anpl os darealidade social
e cuturd.

Quando a esca a adotada as brincadeiras e os jogos cono et odol ogi a possi bilitamos
al unos a se desenval ver de una for ma esportéanea e nat ural.

Una escda que aplica uma pratica pedagdgica al mejando o cresci nento e preparacgao
das habilidades dos al unos € constituida como um espaco esti mulador que col oca e ménfase

as brincadeiras cono recurso de aprendizagem e assi m preparando a crianga para seu
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desenval vi nento hunano, e consequentenente g udara na for nacao cultural e de val ores,
per niti ndo sua adaptacdo emdi versos contextos sociais (DOHIVE 2003 p. 29).

Educar no ambito escolar ndo é apenas trans mtir conheci nento curricuar, é aj udar a
crianga a considerar-se com um ser social e desenvol ver seus valores, descobrir suas
dificu dades e habilidades, propor problenas para que possamser resovidos por eles, assi m

fazendo sentire mcapazes e i nportarntes.

2.1 Aorganizagdo do espacgo escd ar para as criancas

Gs educadores deve oferecer a crianca umanbiente de qualidade que esti mule as
interacbes sociais da crianca, que seja umamnbiente enriquecedor da inmaginacdo i nfartil,
assegurando a sobrevivéncia dos sonhos, promovendo uma construcdo de conheci nentos
vi ncul ada ao prazer de viver.

Oespaco criado paraa crianga brincar deve ser organi zado de for na comque a desafie
no canmpo notor, social e cognitivo. Deve dar-lhe oportunidade para andar, pular, subir,
descer, através de nuitastentativas, comissoaprendera a contrdar o propriocorpo. E preciso
que a crianca tenha experiéncias de sertir os cheiros dos ali nentos preparados, sertir o cal or
do sal, o friozinho do ventg o ruido da chuva. O aluno deve experi nentar tanmbé m varias
texturas cono, lisq aspero, durg nole.

E necessario que seja um a mbi ente seguro e esti mulador per nitindo que as criancas
explore olocal e se expressamatravés de curiosidades, desejos per mtindo o contato coma
nat ureza e comoutras criangas de diferentes idades. O mais i nportarte € que a crianga se
sirasegura confortavel e que tenha prazer emestar e per manecer na institui cdo escadar.

Ao organizar 0 espacgo é i nportante le mbrar que criangas necessitamde um| ocal que
possamchegar, brincar, aprender, cormer, realizar as necessidades fisid ogicas e até nesno
dor mr.

A estética é i nportante, poréma prioridade deve ser a sensacdo de bem-estar, um
lugar acd hedor no qual, como decorrer do ano | etivo, realize m nodificagdes de acordo com
as necessidades das criancas e do grupo. Oideal é ndo esquecer que o ambiente esta sendo
preparado para criancas e ndo para adultos, portantorequer bastarnte cautela no no nento das
esca has (LANDI, 2012).

Oideal seria que o espaco fosse cdorido com pouca nobiliae nmuitos objetos para
facilitar a aprendizage mda criangca, onde sejamaplicadas as atividades dentro da sala de

maneira comque os al unos aprenda mcomseguranca.
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O espaco da sala é interessante ser anplo com bastante cores com desenhos de
personagens, alfabeto colorido, televisdo para desenhos e musicas, cantinho da bel eza se npre
trabal har o auto esti na, cantinho da disciplina pois é senprei nportanteter emcada salaum
cantinho da leitura para que o professor possa contar historias e dranatiza-las, | ugar para os
alunos se loconopverem e brincarem sem perigo, também € preciso ter bringuedos
pedagdgicos cono lego, jogos de nontar, e brinquedos para hora da di versdo cono carrinho,
boneca, bola Oespacgo dolado de fora deve ser pri neiranente seguro, para que as criangas
senpre per nanegcame mseguranca para que possa fazer brincadeiras de roda, pular corda,
jogar bola, ter um campo para os alunos correrem soltar pipa rolar na grana, fazer
pi queni que, ter una piscina seriaideal paraensinar as criancas a nadare m e comisso preveni -
las de al gunas doencas cono bronquite, sinusiteerinite, unma quadra coberta onde as criancgas
poderiamfazer apresentacdes e tanbé mas festas, parquinho combalango, gangorra, cana
el astica, escorregador etc. Comuna estruturaassim a escolasetorna naisconpl eta podendo
oferecer una educacdo de qualidade e seguranca para os al unos.

O espaco onde a crianca aprende é fundanmental nesse processo de ensino
aprendi zage mpois faz comque ela se sinta segura, feliz e nuitas vezes ne mquerer voltar
para casa, comisso aprendendo cada dia nais.

Ei nportarte que a crianca se sirntaliwe, e goste do anbiente escdar, principal nente,
as criancas que estudamno periodointegral que passama naior parte do dia na escaa, elas
precisamter umanbiente agradavel e seguro para ficarem

Os professores ficamresponsaveis por criar atividade onde se explore bem esse
anbiente, atividades ao ar livre comj uncao de outras tur mas para socializacdo das criancas,
atividades de aut oconheci nento, etc.

Comuna estrutura assi mfica muito nais facil ensinar e aprender e mqual quer escala,
Basta o professor saber expl orar comcautela esse | ugar, ser criaivo comisso unindo aul as

boas a umlugar naravilhoso de se estar.
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3 PAPEL DO PROFESSOR

O professor € umdos principais responsaveis para aj udar a crianga a descobrir o mundo,
conviver como ouro, enfrentar seus nedos, trabal har suas habilidades, e ser independente.
O Referencial Qurricular Nacional da Educacdo Infantil (BRASIL, 1998 v. 2 p 30) dz

O professor ¢ mediador entre as criangas e 0s objetos de conheci nentg or gani zando
e propiciando espacos e situacdes de aprendizagens que articdemos recursos e
capaci dades afetivas, e npcionais, sociais e cognitivas de cada crianga aos seus
conheci nentos prévios e ao

s contetdos referentes aos diferentes canpos de conheci nento hunano. M
institui c8o de educacdo i nfantil o professor constitu-se, portantq no parceiro mais
experiente, por exceléncia cuja fungdo é propiciar e garantir uma nbiente rico,
prazeroso, saudavel e ndo discri minatrio de experiéncias educativas e sociais
variadas ( BRASI L, 1998 p 30).

O professor da educacdo i nfartil temque preocupar e mestabel ecer uma boa relacdo
comseus al unos fazendo comque os nes nmos confiem sirntamse seguros e msua presenca e

Ihes dé abertura para que possairtervir e nediar o conheci nento

Ao considerar as brincadeiras das criancas comp algo que atrapalha a
aprendizagem aescolacomegaaseparar os mo nent os que sdo para ‘aprender’ dos
que sdo para“ ‘lrincar . Porque esses mo ment os precisamser separados? Por que as
criangas precisamdei xar de brincar parasere mtransfor mados no adulto? Porque o
adulto ndo pode brincar? (TOLEDQ 2008 p 12

A gestédo deve entender que a crianga ao deparar coma escola na educacao i nfartil
esta sai ndo de sua zona de confortg que € sua casa, seus brinquedos, sua fanilia suas coisas,
entdo deve fazer o possivel para que ela se sinta confortavel no local. Entdo por que nao
ensi nar brincando?

Quando se observa as escdas, vé-se que nuitos professores proibemas criangas de
brincarem dizemque ndo é hora Para a crianca ndo existe a hora de brincar, se o mes o é
onde se sente confortavel e confiante cono se fosse eu habitat natural, que na verdade é

Nessa etapa ndo se deve ter pressa para alfabetizar as criangas, sendo que ha nuitas
coisas afetivas para serem desenvol vidas. Pri neiro elas precisamconhecer, conviver comos
outros, respeitar os espacos, ter nocdo do mundo, e a brincadeiracontribui muitg pois alé mde

desenval ver é uma atiVidade prazerosa para a crianga.

Para que a crianca sinta-se amada e tenha desej o de aprender, o praofessor é a peca
fundanental para conduzir e nediar o processo educativo. Hoje, o educador que
esti mila, que brincaetrans mtealegria, despertano al uno o gosto pel o aprender. O
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profissional da educacgdoi nfantil, conpronetido coma sua missdo de ensinar dei xa
suas marcas no convi ver, no fazer, no conhecer e no ser. (QJUSSQ 2005, p 241)

O professor deve conhecer e co npreender seus alunos comsuas di versi dades e propor
a eles umlocal de prazer e aprendizado. Aci na de qual quer coisa o professor precisa gostar
do que faz

Nas DOretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo I nfartil (BRASI L, 2010, p. 38)
diz que ‘para cuidar é preciso antes de tudo estar conpronetido com 0 outro, com sua
singul aridade, ser solidario comsuas necessidades, confiando e msuas capaci dades’. Dsso
depende a construcao de umvi ncul o entre que mcui da e que mé cui dado. O educando deveter
muito carinho, atencdo e paciéncia coma crianca, pois ela esta na fase de descobertas onde
requer todo umcui dado especial.

Deve ser trabalhada com as criancas da educacdo infantil a autoestimg, escol ha,
interacdo, nome, cuidados pessoais, independéncia respeito e autonoma G jogos e

brincadeiras sdo neios paratrabal har esses conheci nent cs.

| nportantetanbé mdestacar o papel do professor e mescal her os j ogos e bri ncadeiras,
saber aplicad-1os na hora certa, notivar as criancas para a execugdo dos mesnos. E
essencial na obtencdo dos objetivos propostosinicia nente este aconpanhanent o do
profissional. Com estes objetivos tracados, estas atividades terdo mel hor direcéo e
proporcionardo mais liberdade para a crianga construir as ideias e de mais subsi dios

que estes instrunent os Ihe trardo para o seu conheci nento (CUNHA 1998, p 128).
Gs jogos e brincadeiras deve mser criadas e recriadas, para que sejamsenpre unm
nova descoberta e senpre se transfor meme malgo novo, emuma nova for na de brincar.
Quando a crianga brinca, sem saber fornece varias infor nacoes a seu respeito onde o
professor deve prestar a atencdo para saber onde aquela criangate mdificul dade e ajuda-la a

desenval ver.

Segundo Cunha (1998 p. 128) ‘o0 professor ndo deve col ocar-se a parte durante a
execucao de jogos e brincadeiras’. Hes setornardo mais significativos e a crianga aprendera
os conteudos de nelhor forma se o professor se dispuser a aconmpanha-la durante este

processo cognitivo e ao mes no tenpo de d vertimento

3.1 Brincadeiras cono ferranmenta do professor

A indiferenca de alguns professores quanto a eficacia dos jogos e brincadeiras na

construcdo do conheci nento do aluno, faz com que percamo nelhor oferecido por estas
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atividades, que é a interacdo, a criaividade, o descobri nento de novos camnhos, a
| magi nacdo, a cooperacdo e até mes o a co npetitivi dade saudavel. Aémdissg numperiodo
de vida emque o corpo evolu, ‘‘a crianga vai per manecer prisioneira nunma sala de aula
durante as el hores horas do diae uma forga borbul ha comvontade de correr, brincar, gritar,
agir e se expandir’ (CUNHA 1998 p 123).

Jogos e brincadeiras, a maneira mais saudavel, divertida para se ensinar as criancas.
Habilidades fisicas e psiconotoras sdo esti muladas e irdo favorecer o seu desenval vi nento.
Segundo Cunha (1998), jogando ela utiliza agilidade, forca, notricddade anpla e fina,
equilibrig respiracdo, esquena corporal, orientacdo espacial e tenporal, rit no, direcdo e

agilidade. Tais funcGes se aperfeicoame se desenvol ve mgradati vanente.

Ol udicotema possihilidade de sdlicitar e esti milar a capacidade de observacdo da
crianga, ativando sua atencdo concentracdo, e norizagdo, percepcdo visual,
percepcdo auditiva, percepcdo olfativa, percep¢do gustativa e téil, pensanentos,
raciocinio criaividade e i maginacdo linguage m plangjamento, andlise e sintese.
(CUNHA 1998 p 17).

As relacBes e interacOes sociais acontecemcomliberdade e autonona, enquanto a
crianca brinca. Confrontamdiferencas i ndivi duais, habilidades e dificu dades que os prdprios
elenentos do grupo se encarregamde aproveitar e direci onar desde que os educadores atue m

cono nediadores, apresentando os desafics entre jogos comnpetitivos e cooper ati vos.

A interacdo entre os jogadores é fundanental. Estes enquanto jogam elaboram
estratégias, discuem analisam erros e acertcs, replangjam e refor mulamagdes sem
grandes pressdes ou cobrangas, unma vez que a situacdo é lidica Esta é a grande
capaci dade dol tdicoe maproxi mar as criancas umnas das outras e criar fortes vi ncul os
afetivos e tanbé moperar naresdugdo de conflitos surgidos entre eles. ( DOHME,

2003 p 28).

Estaligacdo entre educador e educando e entre os colegas que brincamsetorna nmuito
saudavel, criando umforte vincul o entre estas partes. De acordo com Dohne (2003 p. 28)
este vincul 0 gj udaréd no desenvol vi nento das brincadeiras. As criangas se auxiliam ensinam
umas as outras, corrigemregras, inventamnovas nor mas para 0jogo, ec.

O papel do professor é criar condigles para que as criangas brinque m incentivar e
propor 0 que se fara para que a brincadeiratenhainicia mas se as criangas se desviaremda
atividade inicial nente proposta, isto ndo constitu problena algum aliberdade de nudar de
runo durante a brincadeira é unma caracteristica i nportante da atividade. Cabe assimo

professor organizar a sala com brinquedos e organiza-los de for ma que possa esti milar a
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crianca ao inicio de uma brincadeira com uma histdria fornecer infor nacdes, ajudar e
incentivar nmes no quando as criancas ndo os pede me dar assisténcia aquel es que ndo entram
na brincadeira para partici par.

Ao elaborar uma brincadeira o professor precisa de una linha de pensamentos para
seguir, objetivos claros. O professor precisasenpre avaliar se otrabal ho que ele executoufoi
bomou mau, se as suas acdes val erame se deve ou ndo praticé-lo novamerte. E na ativi dade
diaria que se vai i ntroduzi ndo préticas combrincadeiras e o professor ndo deve desqualificar
as relacdes vividas pel os al unos nos amnbientes educati ves. (DOHME, 2003).

O materia é senpre essencial por anpliar as a¢des possihilitando que as criancas
possamintervir e se relacionar com objetos concretos, tornando o processo educativo nais
proprioe mais proxi mo. “ ‘Bte material ndo precisa ser sofisticado, material si nplestanmbém
pode ser bem aproveitado, materia recidavel, construido pelo proprio alund’ ( DOHIVE,
2003 p 30).

O brincar conb neio de apri moramento de capacidades, caminhos para novas
aprendi zagens é questdo essencial no nei o educacional. O professor que te mexperi mentado
os resultados desta prética sabe o quantoa aprendizage mdas criangas el hora quandoe mum
anbiente agradavel, de conpartilhamento, diverti nento, com alegrias e notivacdes

adequadas a sua i dade.
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4 CONTRI BU COES DAS BRI NCADEI RAS NO DESENVOLM MENTO DO
PENSANMENTO SI MBOLI CO

O brincar € natural na vida das criancas. Segundo ao dicionario Aurélio (2003),
brincar significa d vertir-se; entreter-se comal guma coisa infartil.
No Referencial Curricuar Nacional para a Educacdo Infartil (RCNEI), refere-se ao

bri ncar:
Brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvi mento da i denti dade e
daautonoma Ofatode as criangas, desde muitocedo poder se conunicar por neio
de gestos, sons e maistarderepresentar deter mnado na brincadeirafaz comque ela
desenvolva sua i naginagdo Nas brincadeiras as criangas podem desenvol ver
algumas capaci dades i nportantes, tais conp a atencdo, a imtagdo, a mendria a
i naginacda (BRASIL 1998 v. 2 p 22

Brincar € uma atividade extre namente produti va e proporciona a crianga a passar por
todas as fases de seu desenvol vi nento de uma forma nais prazerosa e espont anea.

Jean Piaget (2003 p 29), emseu liwo Seis Estudos de Psicdogia postua que o
desenval vi nent o cognitivo passa por quatro estagios: O pri neiro estagioé o sensério- not or
de zero a dois anos. Nele a crianca descobre o mundo através dos sentidos: tatq pal adar,
visdo audicdo e dfata

O segundo é o estagio pré-operatdrio de dois a seis anos. E quando a crianca
desenval ve a capaci dade si nbdlica

No estagi o operat &rio-concreto de sete a dez anos, a crianca passa a usar alégicae o
raciocino de nodo correto porémainda ndo sabe explicar todos os passos que da para
resal ver umproblema prético.

O dltino estagio € o operatario fornal, dos 11 ou 12 anos em diante. Nele o
pensanentojando depende tant o da percepcdo ou do manusei o de objetos concretos. Al dgica
do adol escente per mte que ele reflita sobre as coisas se menxerga-las concretanente.

Na fase pré-operatdriq quando coneca a aparecer as brincadeiras si mbolicas, o

I magi nari o das criancas sdo as realidades vi venciadas. Istoé, conecaa usar si nbol os nentais,

i magens ou palawras, a represerntar objetos que ndo estdo presentes; e a antecipar
aconteci nentos fuuros na qual brinca de i mitar tudo ao seu redor.

A crianca desenvol ve-se pela experiéncia socia, nas interacGes que estabelece,

desde cedo, coma experiéncia sécio-histérica dos adultos e do nmundo por eles

criado. Dessafor ma, a brincadeira é una atividade humana na qual as criangas sdo

i ntroduzi das constitu ndo-se emu m modo de assi mlar e recriar a experiénciasaci o-
cutural dos adutos. ( WAJSKOP, 2001, p 25)
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E através das brincadeiras si nbodlicas que as criancas refleéema sociedade e m que
estdo inseridas codificando suas experiéncias. Basta observar e ver principal nente nas
brincadeiras de faz de conta, que a criancate mas mes nas atitudes que asua née, ou de quem
segja o0 papel que estéd fazendo, e quando envol ve mal gumas profissfes elas recriamo que
veeme 0 que ouveme 0 que sentem Ao brincar e criar una situacdo imaginaria a crianca
assumne diferentes papéis: ela pode setornar umadultg outracrianga, umani mal ou umher6i
televisivo, nudar seu comportanento e agir cono se fosse outra pessoa.

Para Qunha (2007, p 23):

As vezes, ofaz-de-contanio i nitaarealidade, nas aocontrdrig é um meio de sair
dela, umjeitode assumr umnovo estado de espiritq cono, por exe npl o, quando a
crianga veste uma fantasia de pal haco e vai para o fogéo fazer conidinha, ouentéo,
veste a fantasia de fada e vai correr e brincar de pegador. Quando existe
representacdo de unma deter ninada sit uacdo, especial nente se houver verbalizacao, a
i maginacdo é desafiada pela busca de sol ugdes para os problenas criados pela
vi véncia dos papéis assundos. As situacOesi maginarias esti milamainteligénciae
desenvol ve ma criaivi dade.

Ofaz de conta é essencial paraa vida e a evol ugdo das criancas contribuindo para sua
vida social ajudando a enfrentar com nais facilidade as dificudades do mundo real.
Brincando a crianca interage, seja com alguém ou com algum brinquedo passando por

mo mentos de prazer e conheci mento per mtindo-se expl orar, i nitar, criar e transfor mar ideias.

O brinquedo é a atividade principal da crianga, aquela e m conexdo coma qual
ocorre mas i s si gnificativas mudancgas no desenvol vi nento psi quicodosujeitoe na
qual se desenvol ve mos processos psicad dgi cos que preparam o cam nho datransi¢do
da crianga em direcdo a um novo e nmis elevado nivel de desenvolvi nento
(LEONTI EV, 1998 apud CORRElI A 2011, p 139).

N&o ha davi das do quanto o bri nquedoi nfl uéncia no desenvol vi nert o da crianca. E no
brinquedo que a crianga consegue ir alé mdo seu conportanento habitual, at uando numni vel
superior ao que elareal mente se encorntrae por meio dele que a crianca se apropria do mundo
real, domna conheci nentos, serelaciona e seintegra cutura nente.

O brincar € a principal atividade da crianga, pois atraves delea nes maira desenvol ver
sua aprendi zage mconstrui ndo umparal el o coma realidade que a cerca. Ferland (2006, p. 16)
considera o brincar conmo a atividade propria da crianca, cheia de sentido paraela através da
qual consegue desenval ver suas capaci dades de adaptacdo e de i nteracdo, conquistando assi m

Sua auonoma
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O brincar é uma atividade conpl eta, que proporciona um rei o ou a irbi ente pel o qual
a crianca desenval ve habilidades cognitivas, sociais, comnunicativas, aut ocui dado, sol u¢do de
proble nas e fungBes sensdri o- not oras.

Acrianca e a principal agente do seu desenvolvimentoe a brincadeira é a ati vi dade na
qual a i naginacao, fantasia e realidade interagem na producdo de novas possihilidades de
interpretacdo, de expressdo de acdo. E através dele que a mesma constrd as aquisicoes
necessarias para seu desenvolvi nento e aprendizado. A aprendizagem coneca durante a
infancia viabilizando os sucessos ou i nsucessos do futurg, os pri neiros anos de una crianga
pode mser deter mnantes para umbomou mau desenvol vi ment o, refletindo no adultoa qual a
mes ma ira setornar.

Brincando e jogando a crianca terd oportunidade de desenvolver capacidades
indispensaveis a sua futura at uagdo profissional, tais cono: atencdo, afetividade, o habito de
per manecer concentrado e outras habilidades perceptuais psiconotoras. ¢ Brincando a crianca
tarna-se operativa’ (BATLLORI, 2003 p. 128). Ao brincar, expl ora e refl ete sobre areali dade
e acutura na qual estainserida.

Os jogos das criancas ndo sdo apenas recordacdes do que ol hamos adultos fazerem
el as nuncareproduze mde forma absol uanmenteigual aosuced do narealidade. Oque
sucede é uma transfor macéo criadora do percepci onado paraa for nacdo de unma nova
realidade que responda as exigéncias e i nclinagdes da propria crianca, ou seja, una
rei nvencéo da realidade (BATLLORI, 2003 p 128).

Através da brincadeira as criancas ultrapassam a realidade, transfor mando-a através
dai maginacdo Destaformg, expressamo que teriamdificu dades e mrealizar através do uso
de palawas. A brincadeira potencia o0 desenvolvi nento ja que assi maprende a conhecer,

aprende afazer, aprende a convi ver g, sobretudo, aprende a ser.
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4 08 QUATRO PI LARES NA EDUCACAO

Na at ualidade, a di déticaescoar deve ser baseada no fato de que toda acéo educativa
temsuas peculiaridades, variando confor ne as circunstancias do contexto e mque ela ocorre.
Essa di datica deve estar conectada, tanto como aluno, quantocomo nmundo que o cerca. Una
acao di datica si gnificativa é aquel a que consegue irnterferir narealidade educativa, per mtindo
uma consisténcia pedagdgica (UNESCQ 1996).

A Conissdo Internacional sobre Educacdo para o Século XX, conandada pelo
politico europeu Jacques Delors, elaborou e organizou o reladrio para a UNESCO
(O ganizagdo das Nacdes Unidas para a Educacdo G énciae Cultura) e mque se expl oramos
Quatro Pilares da Educacdo: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e
aprender a ser.

A Educacao deve el aborar-se por neio destes quatro aprendizados essenciais, que, ao
longo da vida de cada pessoa, se tornardo os pilares de seus conhecimentos. Segundo o
Relatrio da Comissdo da UNESCQ aprender a conhecer visa ndotanto a aquisicao de um
repert &i o de saberes codificados, “ “nas o dom niodos i nstrunentos do pr6pri o conheci nento.
Pode ser considerado simitaneanente cono um neio e cono una finalidade de vida
humand > (UNESCQ 1996).

Quando se refere ao nmeio de vida humana, deve-seter cono neta o aprendizado que
per mte a conpreensdo do mundo que rodeia para desenvolver as capacidades de
conunicacdo. Emrelacdo a finalidade da vida humana, refere-se ao prazer de descobrir,
conhecer e conpreender o mundo anpliando a autonoma e o senso criticosobre ele. < ‘Edado
que as aprendizagens acontecem ao longo da vida, o “‘aprender a conhecer’ abrange o
incentivo a curiosidade intelectual’’, para favorecer as aprendizagens além do anmnbiente
escaar (UNESCQ 1996).

Aescola é umespaco de diferentes i nfor macdes e vivéncias dindmcas a cada dia

D ariarmente, os aluncs e professores estao expostos a i nimeras situagfes que visam
novos conheci mentos e aprendizagens e, pela conplexidade do processo de
aprendizage m efetiva, nem senpre é possivel ter certeza de que o aluno esteja
aprendendo, por mais dscipinado que ele e o professor sggam ( DELORS, 2012).

Segundo Delours (2012, p. 39) por issq vale a pena focar na criaividade e na
qualidade das aprendizagens, buscando colocar em préica os pilares da educacdo nas
propostas do daadadesaladeada

Gs pilares da educacao serve mpara nortear a prética educativa cono:
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Cono ensinar os alunos a colocarem em prética seus conheci nentos? Conp
context ualizar suas aprendizagens e msuas atividades catidianas? Conp adaptar o
Ensino as possihlidades futuras que sdo inprevisiveis? A ideia € encortrar
conheci ment os e aprendi zagens adequadas para garartir a qualidade e efetividade das
mes mas (DELORS, 2012 p 39).

Desse nmodo, o professor estara contribui ndo paraa for magdo de discentes preparados
para um mundo de experiéncias polivalertes e dinamcas. Aatuacdo docente deve pretender
despertar em cada aluno o interesse pelo conheci nento, desenvol ver sua capacidade de
aprender cada vez el hor, ajudando-os a anpliar suas habilidades intelectuais e cognitivas
gque 0s per nitam construir seu proprio pensamento criticq despertando o prazer pelo

conheci nmento:

N&o basta que cada umpossua unma quanti dade de conheciment os de que possa abster-
se indefindanente E necessério despertar o prazer pelo descobri nento do
conheci mento e pela sua conpreensdo, construgdo e reconstrucdo, de nodo que ndo
seja passageiro e que se mantenha através do tenpo, valorizando a curiosidade, a
autonoma e a atencdo permanentenente para aprofundar e enriquecer 0s
conheci mentos e adaptar-se ao mundo de nudancas no qual vivenos ( DELORS,
2012 p 39).

Gs pilares consiste ent Aprender a conhecer, conbinando unma cultua geral,
suficdentermente anpla, com a possihilidade de estudar, em profundidade, um nunero
reduzido de assuntos, ou seja aprender a aprender, para beneficiar-se das oportuni dades
ofereci das pela educacao aolongo da vida

Aprender a fazer se define cono ter a capacidade de fazer escdhas, pensar

criticanmente e ndo confiar ou depender apenas de model os existentes.

Aprender a fazer, a fi mde adquirir ndo s6 uma qualificagéo profissional,
mas, de unma nmaneira mais abrangente, a conpeténciaquetornaa pessoa apta
a enfrentar nunerosas situagfes e a trabalhar em equipe. Aém disso,
aprender a fazer no & mbito das di versas experiéncias sociais ou de trabal ho,
ofereci das aos j ovens e adol escertes, seja espontanea nmente na sequéncia do
contextol ocal ou nacional, sejafor mal mente, gragas ao desenvol vi nento do
ensino alternado comotrabalho (DELORS, 2012 p 39).

Aprender a conviver é um pilar que da suporte ao individuo para que viva em

soci edade e sai ba respeitar e entender e conhecer o0 outro:

Aprender a conviver, desenvalvendo a conpreensdo do outro e a percepcdo das
interdependéncias - realizar prgetos comuns e preparar-se para gerenciar conflitos -
norespeitopel os val ores do pluralisno, da conpreensdo mitua. No mo nento e mque
0s siste mas educaci onais formaistende ma privilegiar o acessoao conheci nento, em
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detri nent o das outras for mas de aprendizagem é mster conceber a educacdo conp
umt odo. Essa perspectivadeve nofuturoinspirar e orientar asrefor nas educaci onais,
seja na elaboracdo dos programas ou na definicdo de novas paliticas pedagdgi cas.
(DELORS, 2012 p 39

O quarto pilar, aprender a ser refere-se ao desenvolvi nento da capacidade de

autonoma da pessoa

Aprender a ser, para desenvolver, o nelhor possivel, a personalidade e estar em
condi ¢des de agir comu e capaci dade cada vez maior de autonoma, discerni nentoe
responsabilidade pessoal. Com essa finalidade, a educacdo deve levar em
consi deracdot odas as potencialidades de cadaindividuo: me noria raciociniq sentido
estético capaci dades fisicas, aptiddo para conmunicar-se (DELORS, 2012, p 39)

O desenvol vi ment o destes pilares aj uda oi ndivi duo a se co npreender, co mpreendendo
0 outro a conpreender e val orizar 0 espaco no qual se insere, aprende a fazer e apri norar
suas conpeténcias. Aeducacdo é entendida cono al go que vai nuitoal é mdo que se pratica,
especial mente nos paises desenvol vidos, a saber: as iniciativas de atualizacdo, reciclageme
conversdo, alémda promocao profissional, dos adultcs. Ha deve abrir as possihilidades da
educacdo paratodos, com varios objetivos: oferecer unma segunda ou terceira oportuni dade;
dar resposta a sede de conheci mento (UNESCQ 1996).

4.1 Brincar e desenvol ver

O at o de brincar se desenvol ve e mt orno dos quatro pilares da educacdo. No pilar que
se refere a “‘aprender a conhecer’ a criangca se interessa pelo objeto que brinca e com
curiosidade e i naginacdo vai criando varias formas para brincar, varias regras, etc. nesta
expl oracdo intelectual a crianca se desenvol ve para favorecer as aprendizagens além do
anbiente escoar Aprender a conhecer cria possihilidades de estudar um numero assuntos,
para benefidar-se das oportuni dades ofereci das pela educacdo aolongo da vi da.

Qutro pilar que envol ve a acdo de brincar € o ‘aprender a fazer’ a fi mde adquirir
habilidades para realizar os jogos ou brincadeiras confor ne as i ndicacdes ou nes no usar o
seu poder i maginario e criativo para diversificar as naneiras de aplicar deter mnados j 0gos.
Aém disso a crianga deve ser instigada a ‘‘gprender a fazer’ no ambito das diversas
experiéncias comas brincadeiras que | he sdo ofereci das, seja espontaneanente na sequéncia

do contextolocal ou nacional, oufor nal nente.
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Quando se refere ao pilar < “aprender a conviver’’, desenvol vendo a compreensdo do
outro e a percepcdo das interdependéncias - realizar projetos comuns e preparar-se para
gerenciar conflitos - norespeito pel os val ores do pl uralis mo, da conpreensao mit ua, oS j 0gos
e brincadeiras colaboram bastante para conduzir a crianca a esta socializacdo. G jogos e
brincadeiras té mgrande potencialidade para aprimorar na crianga 0 Seu espirito critico, sua
condi ¢do de resal ver situacOes-proble ma e de se relaci onar comos outros col egui nhas.

Aprender a ser i nplica o despertar da nel hor forma possi vel, da personalidade e estar
apto para agir comautonoma, seguranca, discern nento e responsabilidade pessoal. Com
essafinalidade, no atode brincar deve | evar e mconsi deracdot odas as potencialidades de cada
individuo, conp ativar a me noria, raciocinio sentido estético, capacidades fisicas, aptidao
para comunicar-se, entre outros aspectos. Estes quatro pilares sdorelevantes, pois, enquanto a
crianca brinca e vai construndo um rmundo todo especifica dindnico voltado para a sua

for macdoirtegral, da pode participar de maneiradireta na construcdo de seus conheci nent os.



25

5 CONCLUSAO

Brincar na educacdo infartil € a oportunidade de desenvolvi nento, as criancas
experi nentam desenvol ve mi ndependéncia, descobrem se expressam alémde esti milar a
curiosi dade, a autoconfianga e a autonoma propord onando o desenvol vi mento da linguage m
do pensanento, concentracdo e atencdo. Brincar € indispensavel a saude fisica enocional e
inelectual da crianga. Sendo assi mé necessario que o espaco seja elaborado de uma naneira
atrativa e agradavel para as criangas pois e mumanbiente sériq se mesti mulacdofaz comaque
elas percam a vontade de se comunicar, expor seus serti nentos e ideias deixando-as
frustradas.

A brincadeira dofaz de conta, é a atividade ludicaem que a crianca explora a
i magi nacdo e os recursos disponiveis paracriar erecriar arealidade, ao mesnotenpo e mque
criame recriamsua identidade. E no ato de brincar que elas nais aprende me descobrem
coisas novas € nesse nomentq vao conhecendo o mundo e passama refletir sobre esse ele

Acrianca que brinca ndo esta apenas realizando unma ativi dade prazerosa ou conmuma
sua idade, mas estd construndo alicerces para o seu aprendizado posterior garantindo
beneficd os per manentes para sua vi da escolar e, posterior nente, notrabalho e na vida social.
Através do ato de brincar a crianca vai aprendendo a se relacionar consigo nmesm, como
outro e como nundo ao seu ertorno.

O professor é o responsavel por conpreender o que o aluno esta trans nmitindo e
aprendendo nas brincadeiras, e criar umlaco afetivo como nes no facilitauna i nterferéncia
para que possa de alguma nmaneira aj uda-lo Dessa for ma o professor te ma oportuni dade de
auxiliar a criangca na elaboracdo das brincadeiras enriquecendo a i maginacdo, criaiwudade,
autonoma e a capacidade de descobrir so ugdes. Essa irnteracdo per mte a crianga a trocar
experiéncias, respeitar regras, saber seus direitos assi mexpandi ndo seu relaci onanento social.

Brincar jurtoreforca os lacos afetivos. E una manifestacdo do nosso amor & crianga
Todas as criancas gostam de brincar com os pais, coma professora, com os colegas. A
partidipacdo do adulto na brincadeira da crianca eleva o nivel de interesse enriquece e
contribui para o esclareciment o de duvi das durante 0jogo. Ao mes notenpo, a crianca sente-
se prestigada e desafiada, descobrindo e vivendo experiéncias que tornam o bringuedo o

recurso nais esti mularte e maisricoe maprend zado. Ei nmportante que a escol a propor ci one a
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interacdo entre as criancas com brincadeiras diversificas que atraem que esti mulem seu
desenvol vi nento de una for na dnamca, espontanea e significativa

Portanto quando a crianga brinca esta se preparando para o mundo compreendendo
cono funciona. Abrincadeira é aligacdo da crianca para a vi da adulta desenvol vendo o seu

inelectual, social, fisico, cognitivo e enocional.
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