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A ESCOLA COMO ESPACO DE INCLUSAO DIGITAL

Ingrid Alves Almeida Dias"

Ana Cristina Naves**
RESUMO

A discussdo sobre o uso das tecnologias na educag@o brasileira nio € recente, e abriu
espago para a reflexfo sobre a inclusdo digital, onde somente por meio das politicas publicas,
como a reformulag¢@o do Programa Nacional de Informética na Educagdo (PROINFO) € que as
escolas comegam realmente a incorporar em seu trabalho pedagdgico estas tecnologias. Mesmo
diante das propostas do governo sobre o tema, ainda se percebe uma barreira entre a educagao
e a inclusdo digital. Diante desta constatagio, este trabalho foi desenvolvido por meio de
pesquisa bibliogréafica onde procura-se tragar um breve historico da insergio destas na escola e
discutir a partir dai a problematica que envolve os programas desenvolvidos pelo Ministério da
Educagio (MEC) na busca de sanar as dificuldades dessa articulagiio e sugerindo como maneira
possivel de superagdo do aspecto instrumental da escola a abertura para a experiéncia integral

da cultura digital.
Palavras-chave: Escola. Politicas Publicas. Inclusido Digital.
1 INTRODUCAO

O presente trabalho surgiu a partir do interesse em acompanhar o processo de inclusdo
digital nas escolas publicas, por meio das metas do governo em distribuir computadores e assim,
criar laboratérios de informatica com acesso a internet nas escolas publicas do pais, buscando
dessa maneira, incluir professores e alunos ao mundo das tecnologias da informagdo e
comunicagao.

A tematica da informética ganhou espago significativo no pais, a partir do ano 2000,
quando fo1 incorporada na agenda politica brasileira a universalizagiio do acesso as tecnologias

da informag@io e comunicagio e a promogdo da alfabetizagdo digital, porém, as necessérias
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discussdes que viio realmente nortear este trabalho vio surgir posterior a este momento, o que
implicou numa realidade bem diferente das propostas entdo feitas.

A inclusdo digital acontece quando o individuo tem acesso a informatica como um
elemento de promogdo a educagdio, ao trabalho e ao exercicio de sua cidadania. Dessa maneira,
somente oferecer os meios ndo implica em inclusdo digital, ¢ necessario entdo que, para que
esta acontega, sejam proporcionadas condigdes de autonomia e capacidade para entender e
trabalhar na atual sociedade da informagéo. O que ¢ uma realidade ainda distante na maior parte
das escolas publicas.

A escola tem importancia de ser o ambiente onde o acesso a este bem cultural deva
acontecer a todos. Porém, para que isso acontega, € necessario tanto os investimentos
governamentais para a implementagio deste recurso, quanto que os gestores da escola busquem
incentivar e orientar o uso desta ferramenta, a fim de proporcionar aos nossos alunos uma
formagido que contribua para sua inser¢éio na sociedade globalizada e da informagfo, ¢ que,
além disso, haja a possibilidade de uma ampla exploragio dos ambientes digitais, com o
objetivos de proporcionar uma infinidade de experiéncias que, por meio dos recursos como os
livros didaticos, seria bem mais limitada.

A pesquisa foi realizada com o objetivo de estudar este tema tio atual e importante para
a formagdo de nossos alunos, habituados com o mundo digital ¢ que se deparam muitas vezes,
com uma escola alheia a tudo isso. Dessa maneira, evidenciou-se um breve histérico da
informdtica educativa no Brasil, onde apresentamos as primeiras instituigdes que fizeram uso
desta ferramenta com finalidades pedagdgicas e ainda, a partir dai quais foram os primeiros
programas publicos voltados para o tema. Em seguida, apresentamos uma linha histérica com
as politicas pablicas desenvolvidas pelo Ministério da Educagdo, que objetivavam assegurar a
inclusdo digital nas escolas publicas do pais. Muitos professores niio se preparam de maneira
significativa para fazer uso deste recurso pedagogico, desconsiderando sua relevancia para o
processo de ensino-aprendizagem.

O uso do computador na escola como recurso pedagogico, em sociedade com
informagdes que chegam em quantidade e velocidade antes niio experimentada e se requer uma
pratica pedagdgica para além do livro didatico, quadro e giz. Como sindnimo de moderno, as
tecnologias da informagdo vém mudando cada vez mais a vida de todas as pessoas, e essas
mudangas também chegaram a nossas escolas, e todos os envolvidos com a educagiio —
professores, alunos, pais — precisam se preparar para este novo tempo da tecnologia e da

informagdo, a fim de garantir aos nossos alunos, mais um recurso que possa contribuir para seu

pleno desenvolvimento.




2 BREVE HISTORICO DA INFORMATICA EDUCATIVA NO BRASIL

De acordo com Nascimento (2007) a histéria da informatica educativa no Brasil tem
inicio em 1971, onde pela primeira vez o uso de computadores no ensino da Fisica foi discutido
na Universidade de Sdo Paulo — USP de Sdo Carlos, num semindrio, porém, Moraes (1997)
relata que desde a década de 1960 o uso de computadores na drea da educagio ja acontecia na
Universidade Federal do Rio de Janeiro.

Além da USP, outras universidades engajaram esforgos nas primeiras investigagdes
sobre 0 uso de computadores na educagio brasileira, como podemos citar: Universidade Federal
do Rio de Janeiro (UFRIJ), Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) e Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). Sendo que, a UFRJ ¢ considerada a precursora no uso
deste recurso em suas atividades académicas.

De 1973 a 1980 os estudos sobre o uso da informatica como tecnologia educacional
foram ganhando espago, mas sua abrangéncia se limitava ainda aos espagos académicos, que
faziam uso de equipamentos de grande porte, sendo que neste periodo ( Nascimento, 2007 )]...]
o computador era visto como recurso auxiliar do professor no ensino e na avaliagio, enfocando
a dimensdo cognitiva e afetiva, ao analisar atitudes e diferentes graus de ansiedade dos alunos
em processos interativos com o computador (NASCIMENTO, 2007, p. 13).

Dessa maneira, o computador como recurso pedagdgico comegava a ganhar espago e
credibilidade nos espagos educacionais. Com o desenvolvimento de equipamentos de menor
porte, os conhecidos computadores pessoais foram adotados pelas escolas particulares que
investiram na criagdo de disciplinas de informatica, nestas, a diddtica era voltada para o ensino
da informatica em si, “se ensinava a informdtica e n@o se ensinava com informatica”
(TAVARES, 2001, p. 1, grifos do autor), o computador entdo, era utilizado somente como mais
um conteudo escolar, ainda ndo sendo reconhecido como suporte pedagdgico, talvez por ser
uma novidade e o interesse de poucos em se capacitar para seu uso.

Segundo Chaves et al (1983). o projeto EDUCOM foi o primeiro projeto ptiblico com
vistas a informatica direcionada a educagio ¢ contou com o trabalho de muitos pesquisadores
da édrea. Para que o projeto fosse implementado, foi organizada uma equipe intersetorial
composta por integrantes da Secretaria Especial de Informatica (SEI), do Ministério da
Educagdo e Cultura (MEC), do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico (CNPq) e da Financiadora de Estudos e Projetos (Finep), relata Tavares (2001). A

partir da equipe montada, foi realizado o I Seminario Nacional de Informatica Educacional em



1981 de onde resultaram viérias recomendagdes, entre as principais foi que o computador
deveria ser visto segundo Tavares (2001, p.2) “[...] como um meio que ampliasse as fungdes do
professor ao invés de substitui-lo [...] recomendou que a informética educacional fosse adaptada
a realidade brasileira, valorizando a cultura, os valores socio-politicos e a educagéo nacional”.

Posterior a este, veio o Programa Nacional de Informética Educativa (PRONINFE) em
1989, que funcionava por meio de centros de informatica na educagdo em todo o pais,
analisavam e divulgavam projetos educacionais. Neste, os professores do ensino fundamental
ao superior recebiam formagio também com o objetivo da pesquisa sobre a utilizagdo da
informatica na educagdo. ( CHAVES, 1983 ).

Em 1997 o pais vivia um intenso avango tecnologico que impulsionou o langamento do
Programa Nacional de Informatica na Educagio (PROINFO) através da Portaria n. 522/MEC,
com o objetivo de introduzir as Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicagdio (TIC) nas escolas
publicas de ensino fundamental e médio, formar vinte e cinco mil professores e atender mais
de seis milhdes de estudantes, através da distribuigiio de cem mil computadores com acesso a
internet (NASCIMENTO, 2007).

Dessa maneira, observamos que as propostas existem, mas ainda é preciso conferir se
as bases que irdo receber tais propostas, ou seja, as escolas estio capacitadas ¢ preparadas para

realizar tais iniclativas.
2.1 As politicas do MEC

Néo podemos afirmar que os programas e agdes de inclusdo digital, adotados pelo
Governo Federal por meio do Ministério da Educagiio (MEC) sio suficientes para a demanda
atual. O PROINFO ainda ¢ o principal programa que oferece acesso a tecnologia digital as
escolas. Desde sua criagéo, segundo Moraes (1997 apud BONILLA, 2010, p. 5) objetivava a
melhoria da “qualidade do processo de ensino-aprendizagem, possibilitar a criagio de uma nova
ecologia cognitiva nos ambientes escolares, propiciar uma educagio voltada para o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico e educar para uma cidadania global”. Este programa,
embora com objetivos positivos ao processo de inclusio digital, de acordo com a realidade de
muitas escolas de nosso municipio e pelo que se pode observar através de reportagens nas varias
localidades brasileiras, ainda estd longe de ser uma realidade positiva,

Como estratégias para alcangar esses objetivos 0 MEC implantou laboratérios de
informética nas escolas publicas de educagio bésica, capacitou professores, gestores e outros

atuantes na educagio a fim de garantir o emprego pedagogico das tecnologias. Todavia, eram




objetivos amplos para estratégias muito restritas, Bonilla (2010, p. 5) afirma que “inclusive,
sempre foi limitada a concepgdo que articula tecnologia e educag@o”.

Em 2007, o MEC na conjungdo do Plano de Desenvolvimento da Educagio (PDE), por
meio do Decreto n. 6300/2007, reformulou o Programa Nacional de Informatica na Educagio -

PROINFO, esclarecendo que

Art. 32 O Ministério da Educagiio ¢ responsavel por:

I - implantar ambientes tecnologicos equipados com computadores e recursos digitais
nas escolas beneficiadas;

[T - promover, em parceria com os Estados, Distrito Federal e Municipios, programa
de capacitagio para os agentes educacionais envolvidos e de conexio dos ambientes
tecnologicos a rede mundial de computadores; e

I1I - disponibilizar contelidos educacionais, solugdes ¢ sistemas de informagdes
(BRASIL, 2007, p. 1).

A proposta atual do programa estd voltada para a integragdo de midias na educagio

tendo como alguns de seus objetivos:

Paragrafo unico. S@o objetivos do Prolnfo:

I - promover o uso pedagdgico das tecnologias de informagdo e comunicagiio nas
escolas de educagio basica das redes publicas de ensino urbanas e rurais;

I1 - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das
tecnologias de informagiio e comunicagio;

I - promover a capacitagdo dos agentes educacionais envolvidos nas agdes do
Programa;

IV - contribuir com a inclusdio digital por meio da ampliagio do acesso a
computadores, da conexfio & rede mundial de computadores e de outras
teenologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagio préxima
as escolas' [...] (BRASIL, 2007, p. 1).

Conectar as escolas 4 internet foi um ato astuto do governo, diante das novas
perspectivas que surgiam sobre as tecnologias educacionais. Diante disso, o Decreto
Presidencial n. 6424/2008, langou o Programa Banda Larga nas Escolas ¢ contou com a
participagdo das operadoras de telefonia e da Agéncia Nacional de Telecomunicagdes
(GRINDE, 2008). Este programa visava a instalagio de computadores nas escolas, a
capacitagdo de professores e a oferta de contetidos educacionais por meio do Portal do
Professor.

Posterior a este, também em 2008, foi criado o Decreto Presidencial n. 6504, que
instituiu o Projeto Computador Portatil para Professores, ainda na tematica da inclusao digital.
Em parceria com a Empresa Brasileira de Correjos e Telégrafos — ECT espera-se que com o

notebook, o professor tenha maior interesse em interagir com as novas tecnologias e assim, ter

! Grifos nosso.
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um ambiente favoravel a inovagdo na drea da educag@o, que podem contribuir para a melhoria
da qualidade do ensino piblico em nosso pais (BRASIL, 2008).

Desde 20035, o MEC estuda a possibilidade de oferecer um laptop a cada aluno da rede
publica de ensino, visando melhorar a qualidade da educag@o no pais, porém o projeto ja foi
considerado caro aos cofres piblicos, ¢ uma discussio surgiu desde entdo, sobre 0 que € mais
viavel, oferecer laboratérios de informatica com acesso a internet, ou, oportunizar que cada
aluno tenha seu proprio computador? A tecnologia na escola é tomada como um recurso a mais,
que serve apenas para complementar ou animar uma pratica ja instituida e ndo para transformar
as formas de pensar e produzir conhecimento (BONILLA, 2010).

Diante das propostas do governo ¢ do que podemos observar dentro das escolas publicas
em relagdio as tecnologias da informagdo, percebemos que ambos tem seus pontos de vista sobre
0 assunto, mas o que acreditamos ser mais urgente ¢ oferecer aos alunos que se faga cumprir
seu direito constitucional de “pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio
da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho™ e se isso também depende da efetivagio das
tecnologias da informagdo na escola, governo e escola precisam empregar todas as forgas para

fazer cumprir o direito dos educandos.

3 ATECNOLOGIA NA EDUCACAO

As novas tecnologias da informagfo e comunicagdo alcangaram o Ambito escolar e tanto
quanto provocaram mudangas na sociedade, também assim o fizeram na educagdo. E a escola
na tentativa de acompanhar tais mudangas, busca se conectar ao uso da tecnologia, se adaptando
para receber as novas demandas sociais. Porém, somente a inser¢do dos computadores nas
escolas e o ensino das técnicas ndo as tornam conectadas, a escola tem se apresentado mais
tradicional do que inovadora, mesmo diante das constantes e quase instantineas transformagdes
que tem vivido em comparagio com as sociedades anteriores. ( RIBEIRO, 2007).

Todas as mudangas que a sociedade enfrentou e enfrenta constantemente. refletem
diretamente dentro das nossas escolas e assim, no processo de ensino e aprendizagem. Ribeiro

(2007) faz referéncia a tecnologia como parte do processo educativo de maneira que:

Tem-se, assim, pois, que a tecnologia ndo pode estar dissociada da educagdo: ela ¢
parte integrante do processo educativo e niio deve ser tratada isoladamente. Além
disso, a tecnologia devera estar presente nio como apéndice, mas como realidade que
ndo pode ser ignorada ou desconhecida, da forma mais humana possivel. Logo, um
projeto de educa¢do tecnologica precisa ter intencionalidade e respaldo tedrico.
(RIBEIRO, 2007, p.91).




Considerando um dos pilares da educagdo propostos pela Organizagdo das Nagdes
Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO (1998, p. 31), que trata sobre o
‘aprender a aprender’, “para beneficiar-se das oportunidades oferecidas pela educagdo ao longo
da vida™, tornando o educando capaz de lidar com as constantes e diversas transformagdes da
sociedade.

Embora sejam muitos os projetos que surgem sobre as tecnologias na educagio publica
do pais, ainda ha a necessidade de se discutir sobre a pratica de um projeto educacional voltado
para o desenvolvimento destas, a fim de preparar os estudantes para lidar com os intimeros
instrumentos informacionais disponiveis no formato eletronico. E ainda existe a necessidade de
criar ¢ implementar uma politica Ginica e integrada de inclusdio em todo o pais, que conte com
a parceria, além do Ministério da Educagdo, mas também dos governos federal, estadual e
municipal, para garantir a entrada e permanéncia de alunos ¢ professores nesta sociedade da

informagdo.

3.1 Inclusio digital e educagiio

Quando o assunto ¢ inclusdo digital as questdes culturais e educacionais estdo sempre
em discussdo, mas ainda, de maneira insatisfatoria. Bonilla (2010) relata que algumas pesquisas
sobre a tematica da inclusdio digital apontam para a problematica de que esta na educagio se

resume a pratica de pesquisas como atividade escolar.

A inclusdo digital viria, entfio, compensar essa desigualdade de status de cidadania
com uma ‘igualdade de oportunidades’ & informagdo, & qualificagfio para um melhor
posicionamento no mercado de trabalho, 4 busca de conhecimentos para a agéo em
defesa dos proprios direitos, 4 comunicagiio e expressiio etc. (BECKER, 2009, p.
14).

Considerando que, incluir uma pessoa no mundo digital é ir além de introduzir o
conhecimento a informdtica, ou o incentivo a pratica de pesquisas escolares, mas transformar
todo esse conhecimento numa ferramenta que seja til para melhorar a vida tanto do aluno como
do futuro profissional. A inclusio digital ¢ uma democratizagdio das tecnologias ¢ como tal,

precisa ser acessivel a todo cidadio.



Segundo Vieira (2012) o Brasil ocupa a 72 posigdo no indice Integrado de Telefonia,
Internet e Celular (Itic) de Inclusdo Digital®. De acordo com a pesquisa somente 51,25% da
populagio brasileira tém acesso a estes recursos, embora a média mundial seja de 49,1%, alguns
paises como a Suécia, Islindia e Cingapura, superam os 95%. Na América Latina, o maior
indice foi alcangado pela Venezuela com 62%, seguida pelo Chile e Uruguai com 55%,
Argentina e Colombia também tém seus indicadores acima dos do Brasil, com, respectivamente
54% e 51%.

Diante destes resultados podemos constatar que, embora existam projetos voltados para
a inclusdo digital, estes ainda precisam ser mais sincronizados, entre o governo, as ONGs e o
mercado. Dessa maneira, faz-se necessaria a discussio da inclusdo digital nas diversas dreas,
pois permite o exercicio da cidadania, o equilibrio das desigualdades, indicando oportunidades
de acesso. Tais oportunidades que podem transformar as qualidades das pessoas, as tornando
pessoas mais criticas e participativas.

O momento em que tanto a sociedade e a escola vivem, é muito importante, sendo este

e

momento considerado a “era da informagdo”, pois vivemos um momento da dispersio das
tecnologias da informag@o e comunicagdo que ja alcangou nossas salas de aula. Dessa maneira,
ndo podemos permitir que nossos alunos fiquem alheios a estas transformacgdes.
Quando a inclusio digital acontece, estamos permitindo o acesso a informagiio e ao
direito a democracia, como Teixeira (2010) propde:
[...] o alargamento do conceito de inclusdo digital para uma dimensdo reticular,
caracterizando-o como um processo horizontal que deve acontecer a partir do interior
dos grupos com vista ao desenvolvimento de cultura de rede, numa perspectiva que
considere processos de interagiio, de construgdio de identidade, de ampliagio da
cultura e de valorizagdo da diversidade, para a partir de uma postura de criagio de

contetidos proprios e de exercicio da cidadania, possibilitar a quebra do ciclo de
produgdio, consumo ¢ dependéncia tecno cultural. (TEIXEIRA, 2010, p. 39).

Assim, ¢ importante considerar que incluir digitalmente ndo ¢ somente disponibilizar a
tecnologia, mas, fazer dela uma ferramenta de ensino e até mesmo, de perspectiva de inclusdo
social, onde a inclusdo digital toma propriedades de um processo de cooperagio e onde a rede
se torna numa atmosfera de troca de informagdes e conhecimentos, arranjando significado em

auxiliar a cidadania, cumprindo-a de maneira democratica e consciente.

* Mede o acesso das pessoas ao computador, & internet e a telefonia, segundo calculos da Fundagdo Getalio Vargas
(FGV) e da Fundagio Telefonica/Vivo, com base em dados do Censo 2010 do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) e do Instituto Gallup.



3.2 Competéncias para a Inclusio Digital

Para que a inclusdo digital acontega, primeiramente, ¢ necessdrio a oferta de
computadores conectados a rede, mas isso ¢ somente o ponto de partida e ndo é o suficiente.
Pois, inclusdo digital engloba além das possibilidades de acesso, a assimilagdo da informagao
recebida eletronicamente, de maneira que esta se transforme em conhecimento.

Diante disso, podemos perceber que embora as agdes de inclusio digital realizadas pelos
governos em suas diversas instincias sejam efetivas, ainda é necessario avaliar a qualidade do
cardter dos elementos eletrdnicos, que recebemos via computador. O acesso aos computadores
¢ a internet ndo ¢ garantia de inclusdo digital, afirma Ramos (2010).

Diante disso, Duarte (2007 apud RAMOS, 2010) na comparagdio entre democratizagio

da informatica e inclusdo digital:

Se antes se falava em ‘democratizagiio da informdtica’, com clara denotagidio de
propiciar que uma maior parcela da populagdo pudesse ter acesso ao ambiente
computacional e suas ferramentas de trabalho, hoje se fala em ‘inclusdio digital’,
expressdo que engloba ndo somente a possibilidade de acesso a tecnologia, mas
principalmente acesso a informagéo produzida e disseminada no contexto digital, ou
seja, através da tecnologia (DUARTE, 2007, p.102, apud RAMOS, 2010, p. 26).

A grande questdo levantada aqui se refere ndo somente ao acesso, mas, além disso, aos
beneficios que este pode trazer com o uso das informagdes eletronicas. A distribuicio de
computadores as escolas publicas e a estruturagdo dos laboratérios de informatica é um passo
significativo para o processo de inclusdo digital, todavia, ndo ¢ o suficiente, Ramos (2010)
compara esta agdo a dar livros aos alunos e ndo ensind-los a ler. Além do acesso, é necessario
e urgente politicas que ofertem capacitagdo de qualidade para o uso das maquinas e o tratamento
da informag@o recebida por meio delas, que tem recebido diversas nomenclaturas: alfabetizagio
em informagdo; letramento informacional; entre outros, letramento digital, mas, o que todos
querem tratar € sobre a importéncia da competéncia para captar a expansio da informagao que

se difundiu por meio da informatica,
3.3 O educador e a educagiio digital
A formagdo do professor ¢ um tema bem discutido na atualidade e ndo ¢ diferente

quando se trata das tecnologias digitais em sala de aula. Segundo Jorddo (2009), ¢ notavel que

a motivagdio do professor diante das agoes de formagio dentro desta tematica. mas o problema

Grupo Educci,aial VINTS



se encontra na realidade dentro da sala de aula e da escola, onde muitas vezes, o que aprendeu
precisa ser deixado de lado.

Muitas escolas ainda ndo possuem laboratorios de informatica, algumas ainda estio sem
acesso 4 internet, outras os mantém fechados. Jordao (2009 apud SANTOS,1995, p. 20), no que
diz respeito ao papel do professor neste aspecto: “o desempenho do professor é grandemente
dependente de modelos de ensino internalizados ao longo de sua vida como estudante em
contato estreito com professores”. Neste aspecto, o autor quer dizer que, o professor tem a
tendéncia de reproduzir o modelo utilizado em sua vida escolar, porém, nos chama a atengdo
para pensarmos sobre as caracteristicas dos alunos da atualidade. Cada aluno aprende de uma
maneira diferente e entender isso ¢ decisivo para a aprendizagem de maneira prazerosa e
significativa. E um dos recursos mais proximos dos alunos das nossas escolas de hoje ¢ a
tecnologia digital que permite uma velocidade impar as informagdes que podem ser cheias de
conexdes e de sentido.

Mas para fazer uso desta ferramenta, o professor precisa primeiramente se apropriar
deste recurso para integra-lo a sua pratica docente. Para Jordio (2009, p. 12) “O professor
precisa ser um pesquisador permanente, que busca novas formas de ensinar e apoiar alunos em
seu processo de aprendizagem”. Assim, as formagdes continuadas oferecidas aos professores
em relagdo ao uso das tecnologias digitais, de acordo com Jorddo (2009) precisam conduzir a
reflexiio critica, ao planejamento e a vivéncia da aplicagiio das estratégias envolvendo estas
tecnologias com os alunos, durante o processo de formagio, o que trard resultados positivos
para a educagdo.

Diante de tantas mudangas no cendrio educacional, o professor precisa ser o primeiro a
rever sua pratica de pensar e agir na educagdio, dai a necessidade da formagio continuada, afirma
Jorddo (2009). Assim como as novidades surgem constantemente na sociedade, a escola como
integrante desta também receberd sempre novos recursos e tecnologias, e o professor que se
preocupa com as diversas maneiras de aprender de seus alunos, precisa ser um pesquisador

permanente, aberto aos novos recursos disponiveis.
3.4 O uso do computador na escola como recurso pedagégico
Além do professor se capacitar para trabalhar com as novas tecnologias, estas,

primeiramente, devem ser disponibilizadas para tornar as aulas mais motivadoras e prazerosas.

Estes recursos sdo considerados muito significativos para apoiar a prética docente.



Como recursos, Jorddo (2009) cita as historias em quadrinhos, animagdes, videos, jogos,
dudios, dentre uma infinidade de outros materiais que podem ser aproveitados pelo professor
para dar ludicidade as suas aulas.

Por meio da informatica relata Nascimento (2007) ¢ possivel desenvolver diversas agdes
como s¢ comunicar, pesquisar, redigir textos, criar desenhos, efetuar calculos, simular
fendmenos, visualizar mapas, aprender a tabuada, entre muitas outras tarefas. Sio muitas as
utilidades e beneficios dos recursos digitais como recurso pedagogico, dessa maneira, o autor
afirma que a escola néo pode ficar alheia a influéncia da informatica na sociedade atual e a suas
representagdes na area educacional.

Sdo inimeros os softwares (programas de computador) voltados para a educagio, como
podemos citar os utilizados pelo sistema operativo Linux, que possui uma grande quantidade
de jogos educativos desenvolvidos nas diversas areas do conhecimento. Mas, existem outros
que, embora ndo sejam exatamente educativos, também podem ser utilizados para esta
finalidade, Nascimento (2007) cita alguns como: os tutoriais que ensinam a utilizar alguma
coisa; exercitagdo: software que possibilita o treino por meio de perguntas e respostas;
investigagdo: programas que auxiliam as pesquisas; simulagdo: apresentam atividades que
simulam a realidade, como simuladores de voo. carro. entre outros; abertos: sio os editores de
texto, os bancos de dados, planilhas eletronicas, programas de graficos, entre outros; jogos:
podemos considerar estes os mais conhecidos entre os alunos, apresentam grande interatividade
¢ recursos de programagdo sofisticados, existem muitos jogos matematicos, de raciocinio
logico, leitura e escrita, com mapas ¢ historia, que podem contribuir muito para o processo
educativo.

O uso do computador na escola dinamiza as aulas e assim, o processo de ensino
aprendizagem, por meio de aulas mais criativas, mais motivadoras, que despertam nos alunos
a curiosidade e a vontade de aprender, principalmente, quando estes ndo tém acesso a este
recurso em casa, e ¢ neste momento que a escola se torna um espago de incluséo digital.

A proposta de utilizar os computadores no processo educativo desde as séries iniciais é
de Papert (1988), pois de acordo com sua proposta o computador teria a competéneia de
expandir a escola, revolucionar a educagio e transformar a capacidade de reflexdo das criangas.
Sua linguagem de programagdo, projetada especialmente para criangas, deveria provocar o
estimulo para essa revolugdo. Influenciado pelo psicologo e filésofo Jean Piaget (1979), com
quem estudou, Papert (1988) afirma ter combinado complexas teorias de desenvolvimento

infantil de Piaget com seu proprio trabalho no campo da inteligéncia artificial.



No sistema educacional brasileiro a implantagdo de computadores nas escolas é mais
comum a partir do inicio do Ensino Fundamental, embora algumas institui¢des iniciem esse
processo desde a Educagéo Infantil, o que, no entanto, ndo representa um niimero eXpressivo.
Portanto, segundo a realidade em nosso pais, os primeiros contatos da crianga com o
computador em seu processo de aprendizado vio acontecer, aproximadamente, a partir dos seis
a sete anos de idade.

Espera-se que sua utilizagdo promova aulas dinimicas e que envolvam os alunos para
novas descobertas e aprendizagens, proporcionando aos mesmos, autonomia, curiosidade,
cooperagdo e socializagdo, principalmente quando da utilizagdo da internet que possibilita
diversos tipos de comunica¢io e intera¢des entre as culturas de forma enriquecedora, Assim,
para Nascimento (2007) durante estes primeiros contatos, considerando o desenvolvimento
intelectual e psicolégico dessas crianas ¢ o material pedagégico trabalhado durante este
periodo, elas apresentam um comportamento de interesse ¢ motivagdo, embora algumas se
sintam apreensivas diante desse primeiro contato e de suas novas descobertas, o que logo apos
os primeiros contatos, ¢ deixado de lado, diante das inimeras possibilidades de interagdo que

esta ferramenta oferece.
4 CONCLUSAO

Na educagdo, a informatica se torna mais um recurso com o qual o professor pode
contar para enriquecer suas aulas, as tornando mais prazerosas. E muitos professores ja
reconheceram a importincia deste recurso e puderam contar com iniciativas do governo em
planos como 0 PROINFO, para fazerem uso desta nova ferramenta pedagdgica. Embora, muitos
ainda estejam presos a recursos do passado, que também consideramos importantes para a
aprendizagem dos alunos, mas, numa época em que tudo acontece de maneira tio agil,
precisamos langar mdo de todas as maneiras possiveis para oferecer aos nossos alunos a
oportunidade de aprender e aprender com prazer.

Mesmo que a meta do PROINFO, de implantar em todas as escolas da rede publica,
computadores com acesso a internet ainda néio tenha sido alcangada, e que muitas escolas ainda
ndo receberam os laboratérios de informatica — pois é o que podemos perceber nas escolas em
que temos acesso e no que acompanhamos pelas midias — ou ainda ndo se capacitaram para
fazer uso destes, a inclusio digital ¢ uma meta a ser alcangada e a escola ¢ o canal para isto.

O papel da escola ¢ muito importante, pois esta é um reflexo do que acontece na

sociedade e dessa maneira, ndo pode desconsiderar este fendmeno e se deixar alheia, ¢



necessdario que, as escolas que ja receberam o laboratorio de informatica, fagam uso deste,
preparando seus professores e assim, apoiando para que estes tornem suas aulas mais dindmicas,
fazendo uso de pesquisas, assistindo videos, ou utilizando outros recursos como Google Maps
¢ Google Earth, para enriquecer a aprendizagem, e ainda, as escolas que ndo contam com o
laboratdrio de informatica, contam em seu patriménio com pelo menos um notebook e data
show, que da mesma maneira que sio utilizados em reunides pedagogicas, podem e devem ser
utilizados nas aulas e esta iniciativa deve partir do professor e quando isso ndio acontecer, deve
ser incentivada e orientada pela equipe pedagogica.

O processo de apropriagiio tecnologica vai ao encontro do processo de inclusio digital
que tem como objetivo formar cidaddos capazes de tomar decisdes e de compartilhd-las com
outras pessoas, em uma dindmica de exercicio da autoria e é definida como processo dindmico
e provisério que se renova e aprimora na agio ¢ na rede de sentidos e suas interconexdes. Em
relagéio a educaglio, as novas tecnologias somadas & internet se apresentam com um potencial
inovador singular, pois oferecem a oportunidade de superar as ideias prontas nos livros
didaticos, através de um passeio a outras cidades e paises e até mesmo, pelo contato com alunos
de outras localidades.

Sabemos que o ensino publico em nosso pais ainda apresenta muitas outras necessidades
além de sua informatizago, sdo muitas outras prioridades ainda a serem alcangadas. Contudo,
as divisdes sociais serfio cada vez mais acentuadas caso o acesso as novas tecnologias ndo seja
efetivamente garantido. Pois, preparar nossos alunos para um mundo de trabalho cada vez mais
informatizado sem lhes oferecer o acesso a esta tecnologia torna-se inviavel e injusto. A luta
pela inclusdo digital ¢ uma luta contra o tempo, pois a falta de acesso as tecnologias da
informagdo aumentam a desigualdade social, basta compararmos a educagdo pablica com a da
rede particular,

A educagio para a informagdo estd, portanto, no centro de uma nova e sonhada
sociedade incluida, que seja protegida no atendimento cuidadoso de uma educagio que abranja
novos enfoques relacionados ao acesso a informagio através das tecnologias da informagdo.
Muito embora ainda ndo seja uma realidade em todas as nossas escolas, esperamos que e este e
outros estudos sobre o assunto possam colaborar para que os esforgos, tanto governamentais,
sociais e individuais, sejam voltados para que uma verdadeira e efetiva inclusdo digital

aconteca.



LA ESCUELA COMO ESPACIO DE INCLUSION DIGITAL
RESUMEN

El debate sobre el uso de la tecnologia de la informacion no es nueva en la educacion
brasilefia y abrié espacio para la reflexion sobre la inclusion digital. Pero sélo a partir de
2007 a través de la revision del Programa Nacional de la Informatica en la Educacion
(PROINFO) es que las escuelas realmente comienzan a incorporar en su trabajo pedagégico
estas tecnologias. De acuerdo con las propuestas del gobierno sobre el tema, podemos ver una
barrera entre la educaciony la inclusion digital. Teniendo en cuenta este resultado, este estudio
se desarrolla a través de la literatura de investigacion tedrica que trazo una breve historia de
la introduccion de la tecnologia de la informacion (TI) en la escuela. Hemos visto los
problemas que se plantean en los programas desarrollados por el Ministerio de Educacién
(MEC) para entender las dificultades de este conjunto para mejorar el aspecto instrumental de

la escuela, la apertura a la experiencia completa de la cultura digital.
Palabras clave: Escuela. Inclusion digital. Politicas publicas.
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