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Dedico este trabalho & todas as criangas do
mundo inteiro, para que elas possam ter a
possibilidade de pelo menos em um instante de
segundo desfrutar da magia do faz de conta.
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Mentiras

Lili vive no mundo do faz de conta...

Faz de conta que isto € um avido.

Zzzzzuuu...

Depois aterrizou em um piqué e virou um
trem.

‘L uctuctuctuc...

Entrou pelo tiinel, chispando.

Mas debaixo da mesa havia bandidos.

Pum! Pum! Pum!

O trem descarrilou.

E o mocinho?

Unde € que esta o mocinho?

Meu Deus! onde ¢é que estd o mocinho?!

No auge da confus#o, levaram Lili para cama,
a forga.

E o trem ficou tristemente derribado no chéo,
Fazendo de conta que era mesmo uma lata de
sardinha. (Mério Quintana).

-------
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RESUMO

Este trabalho descreve a importdncia do jogo simbélico para o desenvolvimento infantil.
Tal abordagem se justifica pelo valor que este agrega ao desenvolvimento da crianga. O
objetivo desta pesquisa é destacar como o jogo simboélico ou a brincadeira de faz de conta
contribui para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social das criangas ¢ também mostrar
que as Instituigdes de Educagdio Infantil sdo responsdveis em estimular o melhor
desenvolvimento do jogo simbdlico, uma das manifestagdes presentes na Fungio Simbélica.
Este propdsito serd conquistado mediante pesquisa bibliografica. Com a pesquisa pode-se
verificar que € preciso que as Instituigdes de Educagdio Infantil valorizem as atividades
ladicas, jogos, dramatizagBes, espagos destinados a brincadeiras de faz de conta,
brinquedotecas, cantinho da fantasia, entre outros, pois sdo nestes momentos que as criangas
podem: criar, representar, imaginar, deixando de seguir as regras dos adultos e viver da

maneira delas.

Palavras chave: Jogo Simbolico. Desenvolvimento Infantil. Instituigdes de Educacio
Infantil.
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ABSTRACT

This paper describes the importance of the symbolic play in children’s development.
Such approach is justified by the value that it adds to the children’s development. The aim of
this research is to highlight how the symbolic play or the make-believing games can
contribute to children’s cognitive, emotional and social development and also to show that
institutions of Early Childhood Education are responsible for stimulating a better
development of the symbolic play — one of the symbolical interpretations found in the
Symbolic Function. This purpose will be accomplished upon academic research. It can be
verified that it is necessary that institutions of Early Childhood Education value playful
activities, games, drama, places for make-believing games, loy rooms, costume corners,
sensory rooms among others, because it is at those moments that children can create,

represent, imagine, putting adults’ rules aside and living their own way.

Key words: Symbolic play. Children Development. Institutions of Early Childhood Education.



~ e

"“: e N vy wel o R ¥ l,:" " T « " LM e : T

P R e e . TR T g N

e N " ! = S i;': i i .I’- . - a dv n E-_v‘ e ¥ o .|-' '-2.:

'S bhr Gban v Ay (v S " o T A

PR T T IV " " g e LR R [N O e £ , N s e
'I: L DT LR TR B R S 1T a gLy " , T 1Ty Poom u
L I A o e Y L) A T T N LR .g_'n-!g: LT HNGLD P, e doy

D L R T T ] 1 R TR TSR TS PR L T v ik
’ :iul'lnrr N " Yo oy | . g - v ! 12
PR L B 2 '_ I 1o : : v o4 w1 -
1 & n RS T A Boe YA U SRR pi'r =y M~ vl

o S S T PR S SR LR LY T S R YR s quron v e Lt

[} (7 LTt Tl

o J— PN I B o o N o= o - | mie I = B B B g



SUMARIO

INTRODUCAO

A PERSPECTIVA PIAGETIANA DO DESENVOLVIMENTO: funcio
simbélica

0 JOGO SIMBOLICO E SUA EVOLUCAO

AS INSTITUICOES DE EDUCACAO INFANTIL: como melhor
trabalhar para desenvolver o jogo simbélico
CONCLUSAO

REFERENCIAS

09

11

15

21

25

26

b AT G
S 8y e







1 INTRODUCAO

Nos dias de hoje nossas criangas vivem no mesmo ritmo de vida dos adultos, cumprem
horarios e compromissos tal qual os pais. E a infancia? O brincar? A fantasia? Onde tudo isso
foi parar?

O que salva as criangas sdio as escolas que possuem o papel de formar sujeitos
auténomos, sendo considerada um espago social e cultural, por isso, é responsabilidade das
escolas, mais precisamente das Instituigdes de Educagfio Infantil, proporcionar em seus
curriculos momentos que permitam as criangas arriscar, tentar o novo, imaginar, brincar de
faz de conta, ou seja, viver 2 maneira delas sem se preocuparem com regras € normas
estipuladas pelos adultos.

Este trabalho aborda a importancia do jogo simbélico para o desenvolvimento infantil,
uma vez que serd questionada qual a contribuigdo das Instituigdes de Educago Infantil para
desenvolver de forma significativa a capacidade de representa¢do nas criangas.

Acredita-se que o estimulo ao desenvolvimento do Jjogo simbdélico favorega o
desenvolvimento integral da crianga e que as Institui¢des de Educagdio Infantil, quando
privilegiam em seus curriculos atividades e espagos que atendam a este objetivo, contribuem
significativamente para o processo de formagio.

Tal pesquisa se faz necessiria devido a importincia do jogo simbélico para ©
desenvolvimento infantil, uma vez que traz beneficios que auxiliario no desenvolvimento
cognitivo ¢ afetivo da crianga, despertando a criatividade e imaginagio, favorecendo a
linguagem ¢ a comunicagiio, como também determinando o progresso na socializagio €
inser¢do dela no mundo social.

E importante ressaltar a contribuigao deste trabalho para todas as pessoas envolvidas com
a educagdio da primeira infincia, pois ¢ um tema pouco explorado e que apresenta uma grande
relagdio com o desenvolvimento das criangas em fase pré-escolar.

A finalidade desta pesquisa é destacar que o jogo simbélico ou brincadeira de faz de
conta possui uma grande relevincia no processo do desenvolvimento infantil, contribuindo de
maneira significativa para uma evoluglo integral das criangas. Como também sera descrever o
periodo pré-operatério, dando énfase na aquisi¢io da fungfio simbdlica e apresentar a
evolugio do jogo simbdlico. Bem como mostrar as Institui¢des de Educagdio Infantil como
responsaveis por estimular e propiciar o melhor desenvolvimento do jogo simbélico.

Este propésito serd alcangado mediante pesquisa bibliografica, bem como apontam
Prodanov e Freitas,

e
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[..] quando elaborada a partir de material ji@ publicado, [...] livros, revistas,
publicagdes em periddicos e artigos cientificos, jornais, boletins, monografias,
dissertagdes, teses, material cartogréfico, internet, com o objetivo de colocar o
pesquisador em contato direto com todo material j& escrito sobre o assunto da
pesquisa. (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.54).

O segundo capitulo aborda como Piaget desenvolveu seus estudos acerca da origem do
conhecimento da crianga, os estdgios do desenvolvimento ¢ também sobre a aquisi¢io da
fungdo simbdlica, caracteristica presente no periodo pré-operatério, onde serdio apresentadas
as cinco manifestagdes que compde a funglio simboélica, dando énfase ao jogo simbélico.

Ja o terceiro capitulo vem tratar do jogo simbdlico, mostrando suas caracteristicas e
evolugiio, que acontecem por meio de fases, sendo elas: fase I, fase I1 e fase II1.

E por fim o quarto capitulo vem discutir sobre a atuagdio das Institui¢des de Educagiio
Infantil, como também responsdveis em proporcionar s criangas momentos lidicos,
priorizando em seus curriculos e propostas pedagégicas condigdes para que elas vivenciem os

beneficios de brincar, fantasiar e jogar simbolicamente.
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2 A PERSPECTIVA PIAGETIANA DO DESENVOLVIMENTO: fungio simbélica

Piaget desenvolveu estudos para entender como se origina e evolui o conhecimento,
“seu interesse epistemoldgico foi aos poucos configurando um trabalho psicolégico, pois
embora o objeto de seu estudo fosse o conhecimento, a necessidade de abordar a génese deste
conhecimento levou-o a um outro objeto de estudo: o desenvolvimento da crianga.”
(GOULART, 1983, p. 21).

Através de suas pesquisas descobriu que a crianga constrdi o conhecimento de acordo
com a idade e que o meio pode influenciar nessa conquista, com isso dividiu a construgdo do
conhecimento pela crianga em estigios: Sensério-Motor que transcorre no Ambito da
motricidade; Pré-Operatério, na atividade representativa; Operatorio Concreto e Operatério
Formal, no pensamento operatério.

“Por volta dos dois anos a crianga apresenta avangos significativos em relagiio ao
conhecimento de mundo, por meio do desenvolvimento de capacidades cognitivas, fisicas e
afetivas que permitem sua interagdo com diversas pessoas, objetos, situagdes e eventos.”
(LEARDINI, 2006, p.1). Nessa fase a crianga deixa de agir através dos reflexos e comega a se
basear na intuigiio e na percepglio. E nesse momento que ela se encontra no periodo pré-
operatério ou objetivo-simbélico.

Como particularidade presente neste periodo encontra-se 0 pensamento egocéntrico,
onde a l6gica do pensamento estd centrada na propria crianga, ela € incapaz de demonstrar seu
posicionamento diante de determinada situag@io, possui inabilidade de se colocar no lugar dos
outros assim como n#o se preocupa em justificar suas agdes. (GOULART, 1983).

Como expressdo do pensamento egocéntrico a crianga apresenta caracteristicas
especificas. O animismo infantil ¢ a propensdo em compreender as coisas vivas ¢ suas
fungdes. (PIAGET, 1973), um exemplo tipico desta caracteristica ¢ quando a crianca bate a
cabega na porta e considera que a porta é mé e consequentemente a fez se machucar. Outro
atributo que se expressa dentro do pensamento egocéntrico € o artificialismo onde a crianga
acredita que tudo que existe foi criado pelo homem ou de acordo com cada tradi¢do, o Papai
do Céu é quem fez. (PTAGET, 1973). Para ela, se a lua estd no céu foi porque alguém muito
grande a colocou.

E por iiltimo temos o finalismo onde ela entende que tudo ao seu redor tem o papel de
servi-la. (GOULART, 1983). Quando perguntamos para uma crianca para que serve o
chuveiro ela vai dizer que é para ela tomar banho, ou para que serve a roupa, ela dird sem

dividas que € para ela vestir.
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Também como especificidade deste perfodo, temos a instalagiio da fungdo simbélica.
Essa nova aquisi¢io da crianga é uma novidade extremamente importante para o seu
desenvolvimento, pois agora ela é capaz de representar acgles passadas, proje¢des futuras e

situagdes imaginarias tendo como contribuigio a linguagem.

Piaget (1975) explica que a fungio simbélica consiste na capacidade que a crianga
adquire de diferenciar significantes de significados. Por meio de suas manifestagdes,
a crianga torna-se capaz de representar um significado (objeto, acontecimento)
através de um significante diferenciado e apropriado para essa representagdo. (apud
FREITAS; ASSIS, 2007, p. 92).

Isso significa que a crianga adquire uma capacidade de representar alguma situagdio ou
objeto mesmo na sua auséncia, utilizando-se de vérios elementos disponiveis ou situagdes
para representar. Quando ela brinca de “casinha” ela usa uma caixa de sapato para fazer o
fogdo ou quando brinca de andar a cavalo utiliza um cabo de vassoura.

De forma semelhante, na obra, Imaginagdo, crianga e escola,Goes (2000) afirma que a
crianga “[...] brinca daquilo que ji vivencia (filha); daquilo que ainda niio pode ser (mde,
médica, professora); daquilo que o codigo social censura (ladrdo, bébado, sequestrador);
daquilo que aspira ser (pai, mecanico, astronauta); e assim por diante”. (GOES, 2000 apud
SILVA, 2012, p. 29). Desta forma devemos estar atentos com a maneira como nos
comportamos frente as criangas, pois elas tendem a imitar coisas ou pessoas que valorizam.

A fungdio simbélica se manifesta de varias maneiras ¢ ¢ devido a essas manifestagdes

que a crianga vai inventando sua maneira de estar inserida em um meio social e se comunicar.

A fungdo Simbdlica ou Semiética aparece aqui ligada a atividade representativa e
aos signos de toda espécie, manifestando-se por meio, da imitago, da imagem
mental, do jogo simbélico, do desenho e da linguagem, os quais constituem-se em
formas de representagio que permitem a crianga comunicar-se com outros e de
reconstruir agdes passadas e antecipar as futuras. (TEIXEIRA, 1998, p. 18).

As manifestagdes ou condutas da fungdo simbdlica presente no periodo pré-operatério
acontecem simultaneamente e apresentam uma ordem de complexidade crescente,
classificadas por Piaget, como, imitagdio, jogo simboélico, desenho, imagem mental ¢ a
linguagem.

“Quando a crianga consegue imitar na auséncia de um modelo, este tipo de imitagdo é
chamada por Piaget de diferida, ndo implicando ainda em nenhuma representagio a nivel de
pensamento.” (TEIXEIRA, 1998, p. 20).

Se anteriormente a crianga baseava-s¢ em um modelo para conseguir representar
através da imitagdo, neste momento ela passa a produzir movimentos e repetir situagies a

partir do conhecimento que adquiriu em outras experiéncias. A imitagdo acontece em uma
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situagdo diferente da situagdo original que foi presenciada. Dessa forma, sons ¢ movimentos
sdo realizados com partes do proprio corpo, panelas viram capacetes, caixas sdio cadeiras,

colheres servem para batucar, etc.

O jogo simbdélico ¢ a segunda forma de representagio e permite a crianga realizar um
jogo de faz de conta, construindo simbolos e invengdes que representam qualquer
coisa que ela deseja. O jogo simbélico consiste na assimilagfio egocéntrica do real a
atividade da préprin crianga e permite a ela assimilar o real aos seus proprios
interesses, expressando-o por meio de simbolos modelados pelo eu. (LEARDINI,
2006, p.2, grifo do autor).

O jogo simbdlico € o momento em que a crianga pode imaginar, fantasiar, criar, copiar
o real sem medo de errar, ou seja, brincar da maneira dela sem que haja regras ¢ punigdes.
Quando joga simbolicamente, a crianga esta criando artificios para adaptar-se ao meio social e
assim se socializar.

“O desenho [...] cujo prazer ¢ igualmente funcional [...] ¢ uma produgiio material da
crianga muito ligada a imitagdo e também ao jogo, j& que as criangas tém um grande prazer na
sua realizagdo”. (TEIXEIRA, 1998, p. 22).

A crianga desenha pode representar o objeto, cendrio ou situagdo da sua maneira, 0
que representa uma criagio a partir de suas percepgdes libertas das aparéncias ou, pode
também representar a partir do real.

Como quarta manifestagiio presente na fungio simbélica temos a imagem mental. De
acordo com Goulart (1983) hd duas categorias de imagens: as imagens reprodutivas que
buscam na mente situagdes acontecidas e as imagens antecipadoras, que constituem agdes ndo
presenciadas. Neste caso, se mostrarmos um baldo para uma crianga e perguntarmos a ela o
que vai acontecer com o balio, ela dird que ele vai encher, antes mesmo disso acontecer, ou
seja, ela evocou uma realidade ausente, desenvolvendo imagens antecipatorias.

Segundo Teixeira (1998) a linguagem ¢ um ganho muito grande para a crianga, cla
desempenha um papel essencial no desenvolvimento do pensamento da capacidade
representativa, o que possibilita a crianga evocar situages passadas, acontecimentos presentes
ou futuros.

No periodo pré-operatério a fungo simbdlica terd um papel importantissimo e
contribuird de maneira significativa para o desenvolvimento da criatividade ¢ imaginagéo,
construgdo da identidade e socializagdo, desenvolvimento cognitivo e afetivo, favorecera a
linguagem oral a comunicaglio, a expressdo de emogdes e sentimentos, possibilitando a

crianga desenvolver-se de maneira integral.
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Como uma das manifestagdes da funglio simbélica que merece destaque pela sua
relevincia no desenvolvimento infantil, a autora desenvolvers um capitulo destinado a
descricio ¢ a evolugio do jogo simbélico, no entanto, sem desconsiderar as outras

manifestagDes.
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3 0 JOGO SIMBOLICO E SUA EVOLUCAO

O jogo simbélico, também chamado de brincadeira de faz de conta ou jogos de ficgdo,
¢ umas das mais importantes formas de manifestagio da fungio simbélica e se encontra entre

0s jogos de exercicios e os jogos de regras.

O jogo simbélico expresso nas brincadeiras e nas infinitas possibilidades a:
imaginagdo ou de fazer de conta, é um meio de assimilagio do mundo. Gragas ao
simbolo, as criangas pequenas podem compreender as coisas, atribuir significagdes a
elas e recrid-las de forma livre e consentida. Elas aprendem a incorporar o mundo do
jeito que lhes interessa. (MACEDO, 2010, p. 50, grifo do autor).

Ao imaginar ou fantasiar as criangas criam um mundo s6 delas, ndio existirio
compromissos, regras ¢ normas provenientes dos pais e dos professores, assim elas
transformam a realidade, criam artificios que as ajudam a adaptar-se 20 mundo em que vivem,
ampliam seu convivio social. Uma vez que a fase pré-escolar coincide com o periodo de
instaura¢do da fungdio simbélica, que vai dos dois aos seis, sete anos de idade, a crianga deixa
de conviver apenas em seu circulo familiar ¢ passa a interagir com outras pessoas.

A evolugio do jogo simbélico se da por meio de fases, que serdio apresentadas em

seguida.
3.1 Fasel

A fase I se divide em varios tipos, sfio eles: tipo 1A ¢ IB, tipo ITA e IIB, tipos IIl A,B e
C e por Gltimo, mas ndo menos importante o tipo IVD.

“Q tipo A constitui-se na categoria da projegfio dos esquemas simboélicos nos objetos
novos, o que significa que a crianga passa a atribuir a outrem e as préprias coisas, 0 esquema
que se tornou familiar” (FREITAS, 2010, p. 150).

Ao observamos uma crianga brincando de “casinha”, percebemos que ela d4 remédio
na boca da boneca, ao invés de fingir que ela propria toma o remédio. Neste caso, a crianga
modifica a maneira de representar, pois antes ela ¢ que fazia de conta que tomava o remédio,
ou seja, ela ji ¢ capaz de atribuir aos novos objetos agdes antes praticadas sem o auxilio do
mesmo, verificando assim uma separagfio entre o significante e o significado.

“O tipo IB é uma forma de jogo semelhante ao anterior, no entanto, ¢ complemento
dele, o qual se constitui em uma proje¢do de esquemas de imitagdo em novos objetos [...J.”
(FREITAS, 2010, p. 150).
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O segundo tipo da fase I o tipo IB, se caracteriza pela imitagfo e nfio pela realizagdo
de ag¢Oes da crianga, ou seja, ela imita a aglio do adulto préximo a ela, quando ela brinca de
fazer comida igual a sua mée, mas usa uma caixa de sapato para ser a panela, o objeto ganha
um significado diferente do habitual. Este tipo de jogo simbélico é o que mais observamos
nas brincadeiras de criangas, seja em casa ou na escola. Ao dar um significado diferente ao
objeto a crianga desenvolve muito sua capacidade de imaginagdo e criatividade, pois nesse
momento ela tem que utilizar os objetos que estdo disponiveis para representar algo que ela
vai usar na brincadeira de faz de conta.

Segundo Freitas (2010), o tipo 1T A da fase I, se caracteriza por uma assimilago
simples de um objeto a outro. A crianga usa um cabo de vassoura para ser o cavalo, logo em
seguida, esse mesmo cabo de vassoura vira uma espada que depois passa a ser uma ponte. A
utiliza¢do do objeto passa a ser reciproca.

“O tipo IIB é um prolongamento da forma IB e compreende o emprego de esquemas
de imitagdio, a qual consiste numa assimilagdo do corpo do sujeito ao de outrem ou a
quaisquer objetos, [...]". (FREITAS, 2010, p. 150).

Anteriormente a crianga utilizava a imitagdo apenas para reproduzir a a¢do, como no
caso em que a crianga imita mée fazendo comida, em que existia certa assimilagdo ao objeto
ou ao sujeito, porém nesta fase a crianga realiza essa assimilagdo com mais intensidade, pois a
faz na auséncia do modelo. A crianga anda como se estivesse flutuando, ela € um astronauta,
ou ela se transforma em bebé e comega a chorar, ou anda no chio e late como se fosse um
cachorro, este tipo de imitagdo se diferencia da imitagfio diferida, onde a imitaglio acontece
pelo gesto imitativo, no tipo II B a crianga brinca de faz de conta o tempo todo.

“A partir dos trés, quatro anos de idade comegam a predominar os jogos que envolvem
as combinagdes simbolicas, e estes ainda fazem parte da fase I, sdo eles: os tipos ITIA, 11IB e
IC”. (PIAGET, 1975 apud FREITAS, 2010, p.150).

A crianga imagina ser uma professora e d4 aula para seus ursos ¢ bonecas ¢ verbaliza
falas com alunos, que ouviu da sua propria professora na escola, muitas vezes também a
crianga pode estar imitando o real, mas atribuindo a essa representagdo eventos da sua
imaginagfio, esta situagio pertence ao tipo I11 A, que Piaget chamou de combinagfio simples.

“Nesta fase a crianga torna-se capaz de representar cenas reais cada vez mais extensas
e com mais detalhes. Nota-se que hd uma combinagio entre a imitagfio do real e as situagdes
imagindrias.” (FREITAS, 2010, p. 150).

Segundo Freitas (2010), no tipo III B da fase I, acontecem os jogos compensatorios,

neste caso a crianga realiza algo que é considerado proibido pelos pais, babds ou professores
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com o auxflio do jogo do faz de conta. A crianga ird corrigir a ago e nilo estaré representando
por prazer. Aninha pede um sorvete para sua baba depois do almogo, porém ela diz ndo e
Justifica que o clima estd frio para tomar sorvete, porém para nfio ficar sem seu sorvete, a
crianga diz que estd com muito calor e que na praia ndo faz frio, imaginando estar em outro
lugar.

“Os jogos do tipo ITIC caracterizam-se por combinag®es liquidantes e pode ser
percebido quando, a crianga, na presenga de situagBes penosas ou desagradéveis, consegue
compensa-las ou aceitd-las mediante uma transposigio simbélica.” (FREITAS, 2010, p. 151).

Aqui percebemos uma importante fungdo do jogo simbélico, oferecer a crianga a
capacidade de assimilar o real, a titulo de exemplo pode-se citar as criangas que presenciam a
separagdo dos pais, esta situagdo ¢ extremamente sofredora para a crianga. Porém ao transpor
simbolicamente a circunstincia para o mundo do faz de conta, a mesma passa a aceitar a
situagdo com mais leveza, pois ela pode brincar que ¢ a miie € que a boneca € sua filha ¢ ela
como mie explica para sua filha o porqué da separagio e que as coisas ndo serdio tdo ruins,
pois a partir de agora ela terd duas casas. Assim a crianga consegue criar argumentos para
aceitar melhor as situagdes desagradaveis a ela.

No tipo Il C também podemos citar criangas que se deparam com a morte, seja ela do
bichinho de estimagdio, de um amigo ou até mesmo de um ente da familia. Lidar com a
condigdo de perda para criangas menores de quatro anos nfo € algo muito simples, pois nesta
idade elas ainda possuem tragos do egocentrismo, o que a leva a ndo saber dividir, quanto

mais perder ou ndo ter mais aquilo que tanto ama.

[...] o tipo IV D, que compreende uma das formas extremas do simbolismo lidico.
Esse tipo de jogo, que incide na diregdo do pensamento adaptado, ¢ baseado em
combinagdes simbélicas antecipatérias, cuja manifestagio é percebida quando, ao
ndo aceitar uma ordem ou um conselho, antecipa-se, simbolicamente, as
consequéncias da desobediéncia ou da imprudéncia que se seguiriam. (FREITAS,
2010, p. 152).

Verificamos este tipo de situagdo, por exemplo, em uma escola quando a professora
pede que os alunos lavem as mlos antes do lanche, a crianga antes mesmo da professora
explicar 0 motivo, diz que sua amiguinha no lavou as mios antes de comer ¢ ai foi parar no
médico por que encheu sua barriga de bactérias.

De acordo com Freitas (2010) a partir dos quatro aos sete anos de idade, o simbolo

deixa de servir como um auxilio para adaptagio e passa a se aproximar de uma simples

Grups Fducacional UNIS.
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representagdo imitativa da realidade, o que se justifica pelo fato dos jogos de faz de conta

comegar a diminuir. O que sera esclarecido na fase II.

3.2 Fase 11

A representagdo na fase II se caracteriza de trés formas: combinaglio simbélica
ordenada, imitagdo exata do real e por fim o simbolismo coletivo.

“[...], dos quatro até os sete anos de idade, ha um progresso na coeréncia das cenas, na
ordem em que se apresentam, o qual denomina como um jogo de combinagdo simbdlica
ordenada.” (FREITAS, 2010, p. 152). Nesta ocasido a crian¢a ji € capaz de inventar historias
mais longas e que possui certa sequéncia, onde ela assume papéis variados e também ela ja
conta com a linguagem mais desenvolvida e um repertério de vocabuldrio maior.

“O autor percebeu como segunda caracteristica a crescente preocupagio em relagio a
imitagdio exata do real, ou seja, os detalhes que compdem uma cena siio reproduzidos com um
maior cuidado, [...]” (FREITAS, 2010, p. 152).

Neste perfodo a crianga joga simbolicamente, ou seja, ela brinca de faz de conta,
entretanto a representagdo ¢ uma cépia da realidade, o simbolo perde sua caracteristica
deformante e se aproxima cada vez mais do real, até mesmo os objetos que antes eram
adaptados, agora ela se preocupa em apresentar fielmente os detalhes, mas as brincadeiras
ainda possuem um cardter de faz de conta, agora relacionadas com a vivéncia das criangas.

A tltima caracteristica da fase II, segundo Freitas (2010) situa-se entre os quatro e sete
anos de idade, ¢ passa a deixar o egocentrismo de lado e se iniciar no simbolismo coletivo,
onde ha diferenciagdo e ajustamento de papéis.

As criancas nesta fase jA4 se encontram em sua grande maioria na escola, fase pré-
escolar, deixando o circulo familiar e amplia seu convivio social, o que beneficia o progresso
da socializagio. Nesta etapa as criangas comegam a brincar de jogos que necessitem de mais
de um participante como, por exemplo: escolinha, corrida, futebol, policia e ladrdo, etc. Se
antes o egocentrismo era a principal caracteristica do jogo simbélico agora o coletivo € o que
conta.

A préxima fase ird explicar os jogos entre os sete € oito anos, onde acontece uma
transformago muito intensa em relagiio ao simbélico e a socializagdo, em que o pensamento

comega a fazer parte dos jogos.
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3.3 Fase III

De acordo com Freitas (2010) nesta fase o simbolismo hidico d4 lugar aos jogos de
regras ¢ a construgdes simboélicas, sendo cada vez mais associadas ao trabalho seguido e
adaptado, o que tem como consequéncia a diminuiggio das representagdes deformantes.

Verifica-se um progresso nas atividades realizadas pelos alunos, na medida em que
viio se aproximando cada vez mais do real. Desenhos que antes ndo apresentavam uma
estrutura corporal completa, ou que s6 apresentavam monstros, discos voadores, princesas,
agora sdo representagOes com sentido e estética admirdvel.

Ao final desta etapa as criangas deixam pra tras os jogos egocéntricos ¢ o simbolismo
e participa cada vez mais de jogos de regras, os quais contribuem muito para que as criangas
compreendam sobre a cooperagdo, o ganhar e o perder, pois envolve competigio.

Nesta idade eles levam competigdes muito a sério, 0o que favorece também a
socializagdo e a interag@o no grupo de convivio ou nio necessariamente.

Toda essa evolugdo do jogo simbolico demonstra a complexidade que o simples ato de
brincar de faz de conta representa na vida da crianga, pois além do prazer de brincar, o jogo
simbélico traz beneficios que auxiliardo o desenvolvimento integral das criangas.

Correr, pular corda, dangar, fingir ser um super-heréi ou um viajante de uma
aeronave espacial e rabiscar com ldpis coloridos é comum no dia a dia das criangas.
[...]. Por isso, na creche e na pré-escola, momentos como esses devem ser niio s6

valorizados como também incorporados @ rotina de forma sistemitica.
(FRAIDENRAICH, 2012, p. 27).

E por esse motivo se faz necessério proporcionar as criangas momentos dentro do
contexto escolar em que elas possam jogar simbolicamente, podendo utilizar de objetos
disponfveis para imitar cenas, representar agBes ¢ até mesmo superar situagdes desagradaveis

através do simbolo.
Dessa maneira as instituigdes de Educagio Infantil possuem um papel importantissimo

em fazer com que seus curriculos, propostas pedagogicas ¢ espagos atendam a todas as

necessidades do processo de formagdo das criangas em fase pré-escolar.
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4 AS INSTITUICOES DE EDUCACAO INFANTIL: como melhor trabalhar para
desenvolver o jogo simbélico

As instituigdes de Educagiio Infantil surgiram no Brasil com uma finalidade muito
diferente da que € apresentada hoje. Funcionavam como simples suporte, em sua maioria as
familias que necessitavam de auxilio sécio econdmico e ndio havia uma real preocupagdo com
os estimulos necessarios a educagfio das criangas nesta faixa etéria.

Grande parte dessas instituigdes nasceram com o objetivo de atender exclusivamente
as criangas de baixa renda. O uso de creches ¢ de programas pré-escolares como
estratégia para combater a pobreza e resolver problemas ligados 4 sobrevivéncia das
criangas foi, durante muitos anos, justificativa para a existéncia de atendimentos de
baixo custo, com aplicagBes or¢amentirias insuficientes, escassez de recursos
materiais; precariedade de instalagdes; formagiio insuficiente de seus profissionais e
alta proporgdo de criangas por adulto. (BRASIL, 1998, v. 1, p.17).

Porém, essa concepgdo assistencialista foi mudando, pois as Instituigdes Infantis
precisavam se preocupar em promover a educagdo integral da crianga aliando o cuidar ao
educar e nfo servir como um “depésito dos pequenos™.

A histéria da Educacio Infantil no Brasil é marcada pela falta de politicas publicas que
garantissem o acesso e permanéncia das criangas nas escolas, somente com a promulgagdo da
Constituicio de 1988, o Estatuto da Crianga e do Adolescente em 1990 e a Lei de Diretrizes e
bases de 1996 é que as criangas passaram a ser reconhecidas como sujeitos de direitos e
passaram a ter acesso garantido a educacio e a cultura.

Entretanto com todos esses direitos “no papel” o reconhecimento da educagdo para as
criangas pequenas demorou muito para ser considerado como fator fundamental para o
desenvolvimento das mesmas e também para o progresso no campo educacional e social.

Atualmente, observa-se um nimero maior de iniciativas que contemplam melhor e
com mais comprometimento o atendimento necessario aos estudantes da Educag@o Infantil.

Nos dias de hoje a educagio, e mais precisamente a Educagio Infantil tornou-se
obrigatéria e ndio ¢ mais comum imaginar criangas fora da escola. As Institui¢des de Educagdo
Infantil buscam oferecer uma educagio de mais qualidade para nossas criangas, preocupando-
se com o curriculo, as instalagBes, recursos, materiais € com 0s profissionais destinados a
trabalhar com elas, sua formagiio ¢ compressdo da relagdo teoria e prética na atuagdio
pedagodgica.

Em seu artigo 29 a Lei de Diretrizes e Bases n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996,

vem confirmar a responsabilidade das Instituigdes de Educagdo Infantil:
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A educagio infantil, primeira etapa da educagio bésica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, complementando a agio da familia e da
comunidade. (BRASIL, 1996, p. 11).
Em 1998 o Governo Federal lan¢a o Referencial Curricular Nacional para a Educagio
Infantil, que tem como objetivo auxiliar os professores no trabalho desenvolvido com as

criangas, ao apresentar direcionamentos ¢ propostas que devem ser executadas no trabalho
realizado com os pequenos.

O Referencial pretende apontar metas de qualidade que contribuam para que as
criangas tenham um desenvolvimento integral de suas identidades, capazes de
crescerem como cidaddos cujos direitos 2 infincia sflo reconhecidos. Visa, também,
contribuir para que possa realizar, nas instituigdes, o objetivo socializador dessa
etapa educacional, em ambientes que propiciem o acesso e a ampliagio, pelas
criangas, dos conhecimentos da realidade social e cultural. (BRASIL, 1998, v. 1,
p.6).

A partir dai as Institui¢des de Educagiio Infantil passaram a ter uma orientagéo para
seguir e depois do RCNEI, surgiram outros tantos documentos para confirmar como deveria
ser desenvolvido o trabalho com criangas de 0 a 5 anos.

Porém, ter referenciais ¢ documentos que mostrem como deve ser realizado o trabalho
nas Instituigdes, ndo é garantia que sua realizagfio esteja acontecendo de forma correta, por
esse motivo justifica-se a preocupagfio em “[...] propiciar momentos dentro do contexto
escolar da Educagiio Infantil que favoregam a crianga a expressdo da linguagem, da imitagio,
do brincar, entre outros aspectos”. (LEARDINI, 2006, p. 3).

Como afirma a autora acima, ¢ também de responsabilidades das Institui¢des de
Educag¢éio Infantil proporcionar as criangas momentos no espago escolar em que € possivel
expressar-se em todas as dreas da cultura, da arte, da linguagem, oferecendo condigdes para
um desenvolvimento amplo.

Para que a atividade simbélica (jogo simbdlico) acontega nas Instituigdes de Educagio
Infantil é necessdria uma maior preocupa¢io com o espago/ambiente, os curriculos e os
recursos materiais que a crianga ird ter contato, pois sdo eles que influenciam de maneira
direta no desenvolvimento das criangas.

[...] o espago da escola é considerado como parte essencial do projeto curricul_ar.
uma fonte de aprendizagem que merece atengdo, planejamento, observagio, anﬁlhse
¢ avaliagio. Mais do que compor o cendrio das aprendizagens, o espago € por si 6

uma situagfio de aprendizagem, é uma dimensdo do trabalho educacional e gera uma
dindmica que envolve toda a pratica pedagégica. (MOSCHETO, 2007, p. 137).
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O espago/ambiente primeiramente precisa ser acolhedor, a crianga deve se sentir a
vontade para realizar suas agdes, nele deve conter uma variedade de estimulos que instigue a
curiosidade ¢ a manipulagfio e descoberta daquele espago. Sua organizagio deve ser bem
planejada levando em consideragdio o grupo que ird utilizar, os costumes, as preferéncias, ou
seja, a cultura no geral, pois a disposi¢io dos objetos, mobilidrio, entre outros detalhes irdo
contribuir para a integragdo, as relagdes, o aprendizado e a socializagdo entre as pessoas que
utilizarem dele.

Os curriculos e planejamentos enquanto um meio para auxiliar o processo de
aprendizagem, possui fungio de nortear as atividades desenvolvidas ao longo de um periodo,
este deve respeitar a subjetividade de cada aluno. As Instituicdes de Educagfio Infantil
possuem um currfculo especifico que devem garantir as criangas um dia-a-dia rico em
experiéncias, com atividades pedagégicas diversificadas, que os possibilitem se desenvolver

de maneira plena.

Conjunto de priticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas
com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnolégico, de modo a promover o desenvolvimento integral de
criangas de 0 a 5 anos de idade. (BRASIL, 2010, p. 12).

O brincar € um dos eixos que estdo presentes nos curriculos das Instituigdes de
Educagdo Infantil, através deste é possivel criar momentos e situagdes dentro do tempo
escolar, onde as criangas desenvolvem a imaginaglio ¢ a criatividade, interagem com os
professores ¢ colegas, criam vinculos e se expressem de maneira livre.

Brincar constitui-se, dessa forma, em uma atividade interna das criangas, baseada no
desenvolvimento da imaginagdo e na interpretagio da realidade, [..]. Também
tornam-se autoras de seus papéis, escolhendo, elaborando e colocando em prética
suas fantasias e conhecimentos, sem a intervengdo direta do adulto, podendo pensar

e solucionar problemas de forma livre das pressdes situacionais da realidade
imediata. (BRASIL, 1998, v, 2, p.22).

Com essa afirmagio pode-se observar que o brincar deixou de ser algo simples que
servia apenas para entreter as criangas, enquanto seus pais ou responsdveis precisavam
cumprir suas tarefas, até mesmo seus professores que deixavam as criangas brincando
enquanto, por exemplo, corrigiam os cadernos ou mesmo para passar o tempo. Hoje
professores ¢ pais que se preocupam realmente com o processo de formagdo das criangas
veem o brincar on 0 momento da brincadeira como aliados na formagdio do sujeito autdnomo

e que se desenvolva de maneira ampla.
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Assim como os espagos e curriculos contribuem para presenca da atividade simbélica
0s recursos materiais também desempenham papel fundamental neste processo, em que

colaboram para que o brincar de faz de conta acontega prazerosa e significativamente,

[-..] oferecer & crianga um ambiente rico em materiais diversificados sem que para
isso haja custo que inviabilize, ji que os materiais sdio estruturados como caixas,
potes, plésticos, canos de papeldo, fitas coloridas, papel e lapis de cor podem ser de
grande valia para a crianga criar ¢ representar; possibilitar 4 crianga um tempo
apropriado para manifesta-se a partir do material disponivel, [...] (FREITAS; ASSIS,
2007, p. 108).

Os materiais aproveitados como os citados acima, s#o utilizados pelas criangas em suas
brincadeiras simbélicas, um exemplo caracteristico & quando um cabo de vassoura se
transforma em um cavalo, o pote de plastico € um copo, um cano de papeldo vira um
microfone, transpor objetos para o mundo do faz de conta ¢ comum para as criangas que se
encontram na faixa etdria de 2 a 7 anos.

Porém, estruturar o espago da sala de aula ou outros locais destinados as brincadeiras ¢
importantissimo para enriquecer o jogo simbélico, pois contar com objetos ¢ materiais que
imitem os reais permite a crianga melhores condigles de representar simbolicamente e

viabiliza um envolvimento dindmico.

O ambiente imita uma casa, com pequenas poltronas e méveis, televisdo, geladeira e
fogdio. Ao lado da casa, um “supermercado”, com carrinho de compras, embalagens
de produtos, computador, telefone, fax e maquina de calcular. Nenhum aparelho esta
ligado & energia elétrica e s6 funciona gragas ao faz de conta das criangas, que
reproduzem, e até reinventam, o cotidiano em suas brincadeiras. (MIRANDA, 2007,
p.21).

A forma como o professor organizar a sala de aula, criar novas estratégias, reunir,
reaproveitar materiais, aproveitar os espagos que a escola oferece contribuird de maneira
direta no aproveitamento da crianga.

Cabe ao professor organizar situagBes para que as brincadeiras ocorram de maneira
diversificada para propiciar ds criangas a possibilidade de escolherem os temas,
papéis, objetos e companheiros com quem brincar [...], ¢ assim elaborarem de forma

pessoal e independente suas emogdes, sentimentos, conhecimentos € regras sociais.
(BRASIL, 1998, v. 1, p. 29).

E fungdo também do professor dar condigBes para que as brincadeiras acontegam sem
que as criangas se sintam bloqueadas, como se posicionar frente as produgdes dos pequenos,

sem realizar criticas e estipular comportamentos.
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Existem algumas estratégias pedagégicas que favorecem o jogo simbélico ou
brincadeira de faz de conta dentro do ambiente escolar e que devem fazer parte da rotina
didria das criangas.

Um exemplo de espago dentro da escola vidvel e que torna possivel o jogo simbélico é
a brinquedoteca, onde o brincar acontece por meio de todos os ambientes existentes nesse
espago, como o cantinho da fantasia, a caixa de fantoches, a caixa de objetos, entre outros.

As brinquedotecas sdo recentes no Brasil, no ano de 1984 foi fundada a Associagiio

Brasileira de brinquedoteca (ABB), por Nylce Helena as Silva Cunha.

A brinquedoteca se apresenta como um espago onde a crianga, utilizando o lidico,
constréi suas proprias aprendizagens, desenvolvendo-se em um ambiente acolhedor,
natural ¢ que funciona como fonte de estimulos, para o desenvolvimento de suas
capacidades estéticas e criativas, favorecendo ainda sua criatividade. E um espago
para desenhar, experimentar, vivenciar, jogar, satisfazer, enfim, as necessidades de
seus usudrios. (NOFFS, 2012, p. 158).

As brinquedotecas possuem um papel muito importante no processo de
desenvolvimento das criangas, pois nesses ambientes elas podem ter momentos prazerosos, o
que faz com que elas representem e brinquem sem nenhuma cobranga ou regra a seguir, clas
simplesmente estdo ali para se divertirem. No entanto ndio pode ser um perfodo livre, é
necessédria a presenga de um adulto para possiveis intervengbes (criangas que niio querem
brincar, conflitos por causa do brinquedo, entre outras situagdes proprias do universo das
criangas).

Proporcionar dentro do curriculo da Educagdo Infantil, visitas diérias ou semanais a
brinquedoteca da escola, torna o brincar como fator do processo educativo dos pequenos e
contribui para o melhor desenvolvimento do jogo simbolico, pois nas brinquedotecas existem
vérios “cantinhos” (supermercado, leitura, jogos, fantasias, aderegos, um espelho, etc) que
leva a crianga a representar, criar cenas da vida real, através dos objetos disponiveis ou nio.

Contudo existem escolas que ndo possuem uma brinquedoteca, mas o professor pode
juntamente com outros professores e supervisor, organizar algum espago da escola para ser
utilizado como uma brinquedoteca improvisada ou pétio de brincar, precisa apenas equipar
este lugar com alguns objetos para que, através deles, as criangas brinquem e imaginem. As
salas de aulas também podem ser preparadas para conter materiais e objetos que estimulem

nas criangas a vontade de brincar e que este brincar seja de forma satisfatério.
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5 CONCLUSAO

Este trabalho abordou a importéncia do jogo simb6lico para o desenvolvimento infantil,
uma vez que foi questionada qual a contribuigdio das Instituigdes de Educag¢do Infantil para
melhor desenvolver a capacidade de representagdo nas criangas. Essa capacidade sera melhor
desenvolvida quando estiver inserida em um espago/ambiente rico de possibilidades que
favorecerdio sua imaginagio.

Através da revisdo bibliografica feita, observa-se que a brincadeira de faz de conta é um
comportamento natural da infincia, que por sua vez desempenha papel importantissimo no
desenvolvimento integral da crianga trazendo beneficios de aspectos: fisico, psicologico,
cognitivo, social e afetivo. No entanto, se o jogo simbélico ndo ¢ estimulado e ofertado a
crianga com qualidade, e qualidade entendem-se como recursos materiais, espagos, propostas
curriculares que prestigiem o jogo simboélico, esta manifestagfio ird ocorrer, porém de maneira
muito precdria levando & consequéncias em longo prazo, pois uma crianga sem estimulos, que
ndo cria, ndo imagina, ndo se arrisca, terd todas as chances de ser um adulto sem grandes
aspiragdes.

Portanto, € preciso que as Instituigdes de Educagdio Infantil valorizem as atividades
ludicas, jogos, dramatizagSes, espagos destinados as brincadeiras de faz de conta,
brinquedotecas, cantinho da fantasia, entre outros, pois sdo nestes momentos e espagos que as
criangas podem: criar, representar, imaginar, se arriscar, fantasiar o real, ou seja, ela passa a
ter um tempo em que ela € a protagonista da vez e deixa por alguns instantes de seguir regras

e normas estipuladas pelo mundo adulto, seja em casa ou na escola e vive da maneira delas.

- you ® el L 1T <
Gruno Bducacional UNIS
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