O LUGAR DA LUDICIDADE NO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

Tana Andrade Lima "
Gloria Lucia Magalhdes®™’

RESUMO

O presente artigo analisa o lugar do ludico nos anos iniciais do Ensino Fundamental I.
Com a implanta¢do do ensino fundamental de nove anos, as criangas brasileiras vao mais cedo
para o primeiro ano. Diante dessa realidade torna-se importante atentar-se para o seguinte
questionamento: qual o lugar que a ludicidade tem ocupado nas atividades realizadas na
escola com as criangas a partir dos seis anos? Tal consideragdo justifica-se diante da
constatacdo de na maioria das vezes as atividades ludicas presentes na educagao infantil sao
praticamente eliminadas nos anos iniciais. A finalidade deste estudo ¢ de identificar através da
legislacdo vigente a importancia do ludico nos anos iniciais do ensino fundamental, discutir
sua utilizacdo e seus principais beneficios. Este propdsito sera atingido mediante revisao
bibliografica, que consiste em apropriar-se de publicagdes cientificas em periodicos, livros,
anais de congresso, dentre outros. A pesquisa esclarece que, apesar da ampla divulgacao da
necessidade, importancia e dos beneficios que a ludicidade pode proporcionar as criangas,
como direito de aprendizagem, enriquecedor no contexto escolar, ¢ possivel constatar
vantagens das criangas irem mais cedo para escola no entanto, nota-se a necessidade da

ampliagdo do carater Iudico do ensino nos anos iniciais do ensino fundamental.
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Este trabalho aborda temas relacionados a importancia das atividades ludicas no
Ensino Fundamental - anos iniciais, revisando os pontos significativos de aprendizagem nessa
etapa escolar.

Tal abordagem se faz necessaria diante da constatagdo de que atualmente as criancas
brasileiras vdo mais cedo para o ensino fundamental e diante da constata¢do da importancia
dos jogos e brincadeiras na infancia, as atividades ludicas devem ser mantidas nesta etapa
escolar.

Sao objetivos desse estudo: identificar através da legislagdo vigente a importincia do
ludico nos anos iniciais do ensino fundamental e discutir a utiliza¢ao de atividades ludicas no
ensino fundamental e seus principios beneficios e adequacao.

Este propdsito foi construido a partir da revisao da literatura com leitura de obras e
artigos publicados em perioddicos da éarea.

O estudo foi organizado em dois topicos sendo o primeiro destinado ao referencial
tedrico destacando a importancia da ludicidade no ensino, e suas relacdes com o
desenvolvimento infantil seguido de uma breve revisao da legislagdo do ensino fundamental
de nove anos dando énfase ao tema abordado.

O segundo apresenta a revisdo da literatura realizada com a leitura de artigos
cientificos publicados em perioddicos identificados pelas palavras-chave: ludicidade e ensino

fundamental anos iniciais.

2 AIMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO ENSINO

Este estudo tem como objetivo discutir a importancia da ludicidade no ensino
fundamental, partindo da concepcdo de que o ludico ¢ interessante em qualquer faixa etaria.
Para isso, serdo apresentados alguns conceitos, breve revisao da legislacao e énfase em sua

importancia dentro das aprendizagens.

2.1 O desenvolvimento infantil e a ludicidade

A palavra ludico vem do latim /udus e significa brincar. O brincar pode ser através de

jogos, brinquedos, divertimentos e ¢ relativa também a conduta daquele que joga, que brinca e

que se diverte. Sendo assim, a fun¢do do jogo oportuniza a aprendizagem do individuo, seu



saber, seu conhecimento e sua compreensdo individual de mundo. Santos (1997) “as
atividades ludicas sdo a esséncia da infancia.”

O ludico possui valores significativos em qualquer idade, podendo ser infantil ou
adolescéncia, a finalidade ¢ essencialmente pedagogica, segundo Santos, (2008, p.182). “A
ludicidade ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade, onde facilita a aprendizagem
e o desenvolvimento em qualquer aspecto, seja: cultural, pessoal, social ou mental”. A
atividade ludica pode promover ao ambiente escolar uma harmonia entre o fazer pedagdgico
e a aprendizagem infantil, pois organiza o processo de ensino e aprendizagem em uma rotina
mais prazerosa, proveitosa e significante para a crianga.

Segundo Kishimoto (2002, p.139), “a brincadeira ¢ uma atividade que a crianca
comega desde seu nascimento no ambito familiar” e prossegue com seus pares. Inicialmente,
ela ndo tem objetivo educativo ou de aprendizagem pré-definido.

Para trabalhar o Iudico nos anos iniciais do Ensino Fundamental I ¢ importante que o
docente conhega teorias que explicitem as fases de desenvolvimento infantil e a importancia
da ludicidade, dentre elas destacam-se Piaget ; Vygotsky e Wallon.

O suico Jean Piaget foi o propositor da epistemologia genética ao elaborar um método
proprio de pesquisa, o método clinico, e iniciou sistematicamente as investigagcoes sobre o
desenvolvimento infantil e a construcdo da inteligéncia.

Segundo Caetano (2010, p.1), “a epistemologia ¢ utilizada comumente para designar o
que chamamos a teoria do conhecimento. O objetivo da pesquisa do teérico foi definir, a
partir da perspectiva da biologia, como o sujeito passaria de um conhecimento menor anterior
para um nivel de maior conhecimento”.

O modelo tedrico de Piaget “explica o desenvolvimento da inteligéncia, tendo como
contetido bésico a a¢do do sujeito que interage com os objetos, construindo, a partir dessas
acoes, formas e/ou estruturas de inteligéncia que lhe permitem, cada vez mais, adaptar-se ao
mundo em que vive (CAETANO, 2010, p.2)

Para Piaget (1978a) a crianga passa por uma sequéncia de estagios de
desenvolvimento sendo elas: Periodo sensorio-motor (0 a 2 anos): A inteligéncia
sensorio-motora ¢ caracterizada pela auséncia de pensamento, representagdo ou linguagem e
reflexos, primeiros habitos. Periodo pré-operatério (2 a 7 anos): funcdo simbolica, as
interrogacgoes acerca dos objetos a serem manipulados e utilizar objetos que lhes sdo ausentes,

através do brinquedo. Periodo operatorio-concreto (7-8 anos a 11-12 anos): pensamento



logico, a crianga pode apresentar capacidade para classificar. Periodo operatorio formal (12
anos em diante): consegue resolver problemas de forma abstrata.

Segundo Caetano (2010), os estagios do desenvolvimento da inteligéncia apresentados
por Piaget (1978) ainda sdo caracterizados como: o sensério-motor (da inteligéncia pratica), o
operatorio concreto (que se constitui inicialmente de uma inteligéncia intuitiva e depois
operatoria, baseada na reciprocidade do pensamento) e o estagio formal (quando se pode agir
e pensar sob hipoteses e abstragdes).

Piaget (1978b) define o brincar a partir da sua relagio com o desenvolvimento

psicologico mais amplo. E, que o faz-de-conta

(...) esta intimamente ligada ao simbolo, uma vez que por meio dele, a crianca
representa acdes, pessoas ou objetos, pois estes trazem como temadtica para essa
brincadeira o seu cotidiano (contexto familiar e escolar) de uma forma diferente de
brincar com assuntos ficticios, contos de fadas ou personagens de televisdo
(PIAGET, 1978b, p.76).

Para o autor, a crianca, ao se relacionar com outras criancas ¢ com os adultos, constroi o
conhecimento das regras que organizam a convivéncia com o outro € consigo mesma.

Segundo o psicologo bielo-russo Lev Vygotsky (1896-1934) o desenvolvimento infantil
ndo deve ser concebido como um processo estereotipado de crescimento e maturacdo de
poténcias internas previamente dadas, (VYGOTSKI 1995).

O autor se coloca contrario a psicologia tradicional que busca nos sintomas ou
indicios externos do desenvolvimento infantil, fundamentos da periodizagdao das idades. Para
Vygotsky (1996) os fundamentos dessa periodizacdo devem ser buscados nao nos indicios
externos, mas nas mudangas internas do processo de desenvolvimento infantil.

Neste aspecto, postula um conceito de extrema importancia na obra de Vygotski
(1996): a zona de desenvolvimento proximal (ZDP), que ¢ definida como “a esfera dos
processos imaturos, mas em vias de maturagdo” (p.269). Dito de outra forma por Chaiklin

(2011):

[...] a distancia entre o nivel de desenvolvimento atual determinado pela resolucao
independente de problemas e o nivel de desenvolvimento potencial determinado pela
resolucdo de problemas sob orientacdo ou em colaboragdo com parceiros mais
capazes (VYGOTSKY, 1998b, p.202 ).



Segundo o autor, o brincar cria essa zona de desenvolvimento, pois, brincando, a
crianga se comporta além de seu comportamento habitual.
Para Vigotsky (2007), o brinquedo pode impulsionar o desenvolvimento da crianca

pequena, possibilitando a passagem para um novo nivel de desenvolvimento.

[...] no brinquedo é como se ela fosse maior do que ela ¢ na realidade. Como no foco
de uma lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sendo ele mesmo uma grande fonte de
desenvolvimento. (VIGOTSKY, 2007, p.134).

Na conclusao deste topico serdo apresentadas as contribuigdes de Henri Wallon que
segundo Ferreira; Acioly-Réginer (2010, pp24-25) “Sua concepgao psicogenética dialética do
desenvolvimento apresenta uma grande contribui¢do para a compreensdo do humano como
pessoa integral, ajudando na superagdao da classica divisdo mente/corpo presente na cultura
ocidental e dos seus multiplos desdobramentos”. Como também: “engloba em um
movimento dialético a afetividade, a cogni¢do e os niveis biologicos e socioculturais e
também traz contribui¢des para o processo ensino-aprendizagem”. E ainda: [...] “a teoria
walloniana traz grandes contribui¢cdes para o entendimento das relagdes entre educando e
educador, além de situar a escola como um meio fundamental no desenvolvimento desses
sujeitos” (Op.cit, 2010, p, 25).

Em relagdo ao desenvolvimento bioldgico e psiquico da crianga, Wallon (2007)
ressalta o elo indissoluvel entre os dois, afirmado que ndo existe preponderancia entre eles e

sim uma a¢ao uma incessante a¢ao reciproca do ser vivo e de seu meio.

E contra a natureza tratar a crianga fragmentariamente. Em cada idade, ela constitui
um conjunto indissociavel e original. Na sucessdo de suas idades, ela ¢ um unico e
mesmo ser em curso de metamorfoses. Feita de contrastes e de conflitos, a sua
unidade serd por isso ainda mais susceptivel de desenvolvimento e de novidade.
(WALLON, 2007, p. 198).

Para Wallon (2008) o desenvolvimento cognitivo também esta relacionado as bases

bioldgicas e suas constantes interagdes com o meio. O autor estaca que:

O que permite a inteligéncia esta transferéncia do plano motor para o plano
especulativo n3o pode evidentemente ser explicado, no desenvolvimento do
individuo, pelo simples fato de suas experiéncias motoras combinarem-se entre si
para melhor adaptar-se exigéncias multiplas e instaveis do real. O que estd em jogo
sdo as aptidoes da espécie, particularmente as que fazem do homem um ser
essencialmente social (WALLON, 2008, p. 117).



E ainda, para a teoria walloniana, o dominio funcional cognitivo oferece um conjunto
de fungdes que permite: “[...] identificar e definir [...] significa¢des, classifica-las,
dissocia-las, reuni-las, confrontar suas relagdes ldgicas e experimentais, tentar reconstruir por
meio delas qual pode ser a estrutura das coisas” (WALLON, 2007, p. 117).

Segundo Mahoney; Almeida (2005) na proposta educativa walloniana, a integragao ¢
um conceito fundamental na formagdo do educando, “o motor, o afetivo, o cognitivo, a
pessoa, embora cada um desses aspectos tenha identidade estrutural e funcional diferenciada,
estdo tdo integrados que cada um ¢ parte constitutiva dos outros” (MAHONEY; ALMEIDA,
2005, p. 15)

As atividades ludicas como o brincar ganham destaque nessa abordagem sendo que
para Wallon (2007), o brincar ¢ uma atividade propria da crianga, através das experiéncias
vividas pode obter memorizagao, socializagdo, articulagdo de ideias, ensaios sensoriais, entre
outras. O autor ainda afirma que o brincar ¢ de grande importancia, pois ¢ através do corpo

que a crianca se comunica com seu meio. Ele destaca ainda que:

A crianga repete nas brincadeiras as impressdes que acabou de viver.
Reproduz, imita. Para os menores, a imitacdo ¢ a regra das brincadeiras. A
unica acessivel a elas enquanto ndo puderem ir além do modelo concreto,
vivo, para ter acesso a instrucdo abstrata. Pois, inicialmente, sua
compreensdo € apenas uma assimilacdo do outro a si e de si ao outro, na qual
a imitacdo desempenha precisamente um grande papel. (...) a imitacdo ndo ¢
qualquer uma, ¢ muito seletiva na crianga (WALLON, 2007, p. 67).

Nesse ponto, a relagdo cognigao/afetividade, corpo/mente, teoria/pratica e
sujeito/objeto, foram abordadas pelos autores citados neste topico, considerados fundamentais
para a discussao do tema. Trata-se de contribui¢cdes essenciais para o entendimento do

desenvolvimento infantil e a importancia da ludicidade no ensino fundamental.

2.2 Breve Revisao da Legislacao do Ensino Fundamental de nove anos e a importancia

da ludicidade na escola

Com as alteragdes realizadas na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional —
LDB - Lei n° 9394/96 a crianca a partir dos seis anos deve ser matriculada no Ensino

Fundamental.



A Lei n° 11.274/2006 numa perspectiva de melhorar as condigdes de equidade e
qualidade da Educag¢do Basica estrutura um novo Ensino Fundamental e assegura um
alargamento do tempo para as aprendizagens da alfabetizac¢do e do letramento.

Com a Resolugdo n°® 7, de 14 de dezembro 2010 as criangas brasileiras vao mais cedo
para a escola. De acordo com o artigo 8° “O Ensino Fundamental, com duracdo de 9 (nove)
anos, abrange a populacdo na faixa etaria dos 6 (seis) aos 14 (quatorze) anos de idade e se
estende, também, a todos os que, na idade propria, ndo tiveram condi¢des de frequenta-lo”

(BRASIL, 2010, s.p).

§ 1° E obrigatoria a matricula no Ensino Fundamental de criangas com 6 (seis) anos
completos ou a completar até o dia 31 de marc¢o do ano em que ocorrer a matricula,
nos termos da Lei e das normas nacionais vigentes. § 2° As criangas que
completarem 6 (seis) anos apds essa data deverdo ser matriculadas na Educagao
Infantil -Pré-Escola. (Op.cit 2010, s.p).

Vale dizer que anterior a Resolugdo as criangas na faixa etaria dos 6 (seis) anos
deveriam ser matriculadas na educagdo infantil, ultima etapa da pré-escola.
De acordo com a Resolug¢dao n°® 7, de 14 de dezembro 2010, no titulo Articulagdes e

Continuidade da Trajetoria Escolar, o artigo 29 destaca:

A necessidade de assegurar aos alunos um percurso continuo de aprendizagens torna
imperativa a articulagdo de todas as etapas da educacdo, especialmente do Ensino
Fundamental com a Educacao Infantil, dos anos iniciais e dos anos finais no interior
do Ensino Fundamental, bem como do Ensino Fundamental com o Ensino Médio,
garantindo a qualidade da Educacdo Basica (BRASIL, 2010, s.p).

Ainda citando a Resolu¢do no paragrafo 1° “O reconhecimento do que os alunos ja
aprenderam antes da sua entrada no Ensino Fundamental e a recuperagao do carater ludico do
ensino contribuirdo para melhor qualificar”. (BRASIL, 2010, s.p).

Nota-se a énfase dada ao carater ludico, destacando o direito das criangas brasileiras
irem mais cedo para o ensino fundamental, mas, o brincar deve ser mantido nessa nova etapa
escola.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017) traz detalhes sobre a transi¢do da

Educagao Infantil para o Ensino Fundamental, alertando que:



A transigdo entre essas duas etapas da Educagdo Basica requer muita
atengdo, para que haja equilibrio entre as mudangas introduzidas, garantindo
integragdo e continuidade dos processos de aprendizagens das criangas,
respeitando suas singularidades e as diferentes relagdes que elas estabelecem
com os conhecimentos, assim como a natureza das mediagoes de cada etapa.
(BRASIL, 2017, s.p)

Dentre os aspectos citados, as singularidades das criangas de seis anos pode ser
caracterizado com o seu desejo de brincar.

Nesse sentido, Goes (2012) afirma que

[...] as criangas de cinco e seis anos estdo em uma fase na qual o brincar é
importante para que suas fungdes superiores se desenvolvam. Ndo se pode
deixar que as criangas, ao chegarem no ensino fundamental, percam esses
momentos de brincar. Na educacdo infantil as criangas brincam e aprendem,
pois brincadeira ¢ aprendizado, entdo o ensino fundamental de nove anos
deve estar repleto desses momentos de brincadeiras (GOES, 2012, p.37).

Retomando a Base Nacional Comum Curricular (2017) quando faz referéncias cita
sobre as atividades ludicas no Ensino Fundamental nos anos iniciais, apontando sua

importancia através das experiéncias vivenciadas na Educa¢ao Infantil:

Tal articulagdo precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas
experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de
relagdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hipoteses sobre
os fendmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma
atitude ativa na constru¢éo de conhecimentos (BRASIL, 2018 s.p).

Desta forma, o apoio e atencdo da docente nesse momento, enquanto mediador do
processo de ensino e aprendizagem ¢ de fundamental importancia.

O estudo realizado por Dias; Campos (2015) intitulado: Sob o olhar das criangas: o
processo de transicdo escolar da educacdo infantil para o ensino fundamental na
contemporaneidade, faz destaque a alguns questionamentos das criangas aos seus professores
assim que ingressam no primeiro ano do Ensino Fundamental: “que horas podemos ir ao
parque ou brincar?” E a docente responde: “Vocés ndo sdo mais bebés, ja sdo grandes! - Vocés
vao ver s6 como ¢ bom aprender essas coisas! - Quando ja souberem ler e escrever, vao até
me agradecer (DIAS, CAMPOS, 2015, p. 640-641). Neste trecho, nota-se a concep¢ao da

professora em relagdo ao brincar no ensino fundamental.



Finalizando, as autoras afirmam que os momentos vivenciados pelas criangas na
educagdo infantil, deixam de ser significativos para o primeiro ano do ensino fundamental
como: “as experiéncias anteriores das criangas, que proporcionaram acesso a diferentes
linguagens simbolicas criadas pela humanidade e que ampliaram suas experiéncias e
vivéncias, ndo sdo consideradas no curriculo do 1° ano” (DIAS, CAMPOS, 2015, p. 641).

Estabelecendo algumas relacdes importantes neste estudo, pode-se afirmar que o
ludico, tomado como o brincar faz parte da vida das criancas desde o seu nascimento, as
brincadeiras e os jogos podem oferecer aos alunos possibilidades de uma aprendizagem mais
significativa e isto também deve ser estendido para a etapa do ensino fundamental I, deixando

de ser um privilégio apenas para a educagdo infantil.

3 ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO FUNDAMENTAL: entre o esperado e o

realizado

Neste topico sera realizada uma breve revisdo da literatura baseada em leitura de
artigos cientificos pesquisados principalmente pelas palavras-chave: ludicidade, ensino
fundamental.

Rocha (2009) desenvolveu uma pesquisa com o objetivo de melhor compreender os
impactos da implementagdo do Ensino Fundamental de 9 anos com especial destaque as
condi¢des oferecidas para a atividade ludica nessa etapa escolar. Utilizou a seguinte
metodologia: observacdo participante, entrevista (com professoras, maes/pais/responsaveis e
alunos de 6 anos) e questionario (para orientadoras pedagogicas das pré-escolas frequentadas
pelas criangas em 2005).

Segundo a autora, O material empirico permitiu identificar grandes dificuldades para
insercdo da atividade ludica nos contextos escolares, sendo que alguns aspectos foram
colocados em evidéncia como: “(i) se as escolas terdo condi¢des de incluir as brincadeiras
como parte do curriculo (como prescrevem os documentos oficiais) e (ii) quais as
repercussoes desta nova forma de escolarizagdo sobre o desenvolvimento psicolégico das
criangas brasileiras (ROCHA, 2009, p. 203).

Dentre as professoras diversas entrevistas realizadas e posteriormente analisadas, a

autora afirma que:



Como podemos observar, houve uma distribui¢do bastante irregular de
frequéncia dos diferentes tipos de brincadeiras das criangas: a maior parte
delas foi “jogos de exercicio”, a modalidade mais simples/primaria em
termos de atividade ladica e mais tipica dos dois primeiros anos de vida. Os
jogos simbolicos ou de faz de conta aparecem em segunda posi¢do, numa
frequéncia menor do que a metade das vezes em que as criangas brincaram
de correr, pular, subir em muretas, escorregar, atirar galhos etc. Além disso,
em termos estruturais, estas brincadeiras reduziamse, tipicamente, ao
desempenho de agdes simples e uso substitutivo de objetos, ndo tendo sido
registrado nenhum episdédio em que as criangas desempenhassem papéis ou
organizassem suas agdes simbolicas em tematicas, o que representa modos
mais sofisticados e complexos de brincadeiras. Portanto, pode-se sintetizar
que, em relagdo aos jogos de faz de conta, 0 que encontramos foram poucas
brincadeiras, rapidas e muito simples (ROCHA, 2009, p.207).

Isso ndo significa que as atividades realizadas ndo sejam importantes, segundo a
autora, todas as atividades citadas acima possuem um objetivos e significados. Um dos
argumentos dos professores sobre atividades ludicas foram manifestagdes sobre precariedade
dos materiais no ambiente escolar como exemplo: espago, equipamentos de parque, jogos €
brinquedos (ROCHA, 2009).

Para a autora acima citada, foi possivel constatar:

[...] de fato as condi¢Ges oferecidas para a atividade ludica foram bastante
precarias, ao longo de todo o primeiro ano de implantagdo do Ensino
Fundamental de 9 anos nas escolas pesquisadas. Os investimentos realizados
pelo poder piblico foram timidos, insuficientes e inadequados. [..] E
importante acrescentar que grande parte dos jogos disponiveis em sala de
aula foi confeccionado por algumas das professoras com seus proprios
recursos financeiros, num esforgo pessoal para, a0 menos, atenuar a escassez
de materiais. Todos estes jogos confeccionados eram jogos de regras e
tinham objetivo principal servir como suporte para alfabetizagdo e
aprendizagem de conteudos matematicos (ROCHA, 2009, p. 208).

Em sintese, Rocha (2009) destaca pontos relevantes apds a pesquisa: a analise dos
modos de participagdo das professoras diante das atividades ludicas, podendo ser
ressignificados e que elas tenham argumentos para explicar aos pais a importancia de outras
atividades que ndo s6 as de alfabetizagdo — e provocar mudangas nos modos como estes
avaliam as experiéncias escolares das criancas. E por fim, a necessidade de maior
investimento do poder publico em relagdo as condi¢des de trabalho educacional com melhores
espacos e materiais.

Outro estudo analisado foi realizado por Andreeta et al. (2020) que buscou analisar as

causas da diminui¢do do brincar com o ingresso dos alunos na entrada do ensino fundamental



Andreeta et al. (2020) constatou que falta participagdo dos professores de decisdo, de
formac¢do continuada desses professores, adequa¢do do espago para as criangas de seis anos
no ambiente escolar e pouca valorizagcao do brincar podem ser considerados como motivos
para essa escassez.

Andretea et al. (2020) defende que:

A pesquisa analisa como e quando o brincar estd presente na vivéncia escolar de
criangas de primeiro ano, problematizando as expectativas, incompreensdes ¢ sua
auséncia nas situacdes observadas. Os resultados consideram que as praticas das
escolas marginalizam as experiéncias ludicas, evidenciando contradi¢des entre o
discurso dos profissionais, que valoriza e reconhece a importancia do brincar para a
infancia, e sua auséncia na pratica, justificada pelas exigéncias de aprendizagem do
ensino fundamental (ANDREETA, et.al 2020, p. )

A autora verifica como o brincar estd sendo inserido no primeiro ano de acordo com
os docentes, ‘constata duas incidéncias que recaem ao brincar: a negligéncia e o equivoco’.
Andreeta et al. (2020) também buscou informacdes sobre a escola sob o ponto de vista das

criangas do primeiro ano e conclui que:

A pesquisa investiga a percep¢ao de criangas do 1° ano do ensino fundamental, e que
frequentaram a educag@o infantil, sobre a escola. Os resultados evidenciam que as
escolas precisam adaptar-se & nova demanda desses alunos, que tém suas
caracteristicas e peculiaridades; precisam entender que as criangas percebem a
escola como um lugar onde se aprende a ler e escrever e ndo entendem porque nido
podem brincar como brincavam antes na “creche” e que concebem a organizacdo da
escola em dois momentos distintos sendo: um dentro da sala de aula (ensino e
aprendizagem) e o outro fora (o recreio, destinado as brincadeiras) (ANDREETA,
et.al 2020, p.)

Com o resultado fica claro que presenciam tensdes nessa etapa de transicdo da
Educagdo Infantil para o Ensino Fundamental, afetando suas relagdes de ser crianga e aluno.
A visdo do aluno ¢ favoravel ao brincar, porém momentos de rigidez de conteudos escolares
entre os professores sdo vivenciados. Andreeta et al. (2020).

A autora Oliveira (2016) realizou uma entrevista em uma escola com cinco
professores para questionar o perfil que cada uma tinha e realidades que elas vivenciavam. A
primeira pergunta realizada foi se na visdo delas se os jogos e brincadeiras eram importantes
na aprendizagem para os alunos do ensino fundamental-anos iniciais.

Através da resposta dada concluiu que todos os profissionais acreditam na importancia que os

jogos e brincadeiras t€ém no desenvolvimento da aprendizagem (OLIVEIRA, 2016).



Ao perguntar como planejar e organizar atividades ludicas para as aulas, obtemos o

resultado que:

Contudo, cada professor escolhe e planeja as atividades ludicas a serem
desenvolvidas em sala de aula de acordo com os objetivos e contetidos a
serem trabalhados na turma, incluindo e selecionando recursos didaticos em
fung@o dos seus objetos, relacionando as competéncias e habilidades a serem
atingidos pelas criangas dentro das agdes ludicas, e envolvendo situagdes
associadas aos contetidos, com recursos motivadores (OLIVEIRA, 2016,

p.16).

As professoras destacaram que levam para os alunos diversos jogos, dentre tabuleiros,
memorias, cartas e jogos digitais para a alfabetizagdo e através da entrevista que oliveira
realizou ¢ de grande importancia para conhecermos um pouco da opinido e pratica dos
professores em sala de aula com o tema de atividades ludicas no ensino fundamental -anos

iniciais.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Retomando a questdo que permeou este estudo: Atualmente as atividades ludicas sdo
utilizadas em praticas pedagdgicas no Ensino Fundamental I? Com base nos estudos
realizados evidenciou-se que algumas escola necessitam de criar melhores condi¢des para
incluir as brincadeiras como parte do curriculo, como ja estdo prescritas em documentos
oficiais do ensino fundamental anos iniciais.

Evidencia-se ainda que as praticas das escolas marginalizam as experiéncias ladicas
em detrimento as atividades previstas no ensino fundamental diante da rigidez de conteudos
outros escolares como ler, escrever e fazer contas.

Outro aspecto que merece destaque neste estudo refere-se a precariedade dos materiais
no ambiente escolar como exemplo: espaco, equipamentos de parque, jogos e brinquedos
associados a importancia da formagao dos professores que atuam nesta etapa escolar.

Para atender ao objetivo proposto, foi desenvolvida uma pesquisa de abordagem
qualitativa com a realizacdo de revisdo bibliografica em obras e artigos cientificos.

Acredita-se que este estudo possa contribuir para uma melhor compreensdo e
enfrentamento diante dos obstaculos postos com a ampliacdo do ensino fundamental de nove

anos, a inser¢ao de alunos com seis anos, a alfabetizagdo como foco da acdo pedagogica



eassociados ao desafio de manter um ambiente ludico e atrativo para as criangas.

Ap0s perfazer essa trajetoria de pesquisas sobre a importancia do ludico no ensino
fundamental - anos iniciais tenho a sensacdo de ter realizado um estudo de fundamental
importancia para o meu crescimento pessoal e profissional. Visto que diante de tantos
desafios, reconheco o lugar dos jogos e brincadeiras durante todo o percurso escolar das
criancas brasileiras. Pretendo, no momento que assumir uma sala de aula, proporcionar aos

meus alunos a vivencia de atividades ludicas considerando-os como criangas e alunos.

ABSTRACT

This article analyzes the place of play in the early years of Elementary School I. With the
implementation of nine-year elementary school, Brazilian children go earlier to the first year.
Given this reality, it is important to pay attention to the following question: what is the place
that playfulness has occupied in activities carried out at school with children aged six years
and over? Such consideration is justified in view of the observation that most of the times the
recreational activities present in early childhood education are practically eliminated in the
early years. The purpose of this study is to identify, through current legislation, the
importance of playfulness in the early years of elementary school, to discuss its use and its
main benefits. This purpose will be achieved through a bibliographic review, which consists of
appropriating scientific publications in journals, books, conference proceedings, among
others. The research clarifies that, despite the wide dissemination of the need, importance and
benefits that playfulness can provide to children, as a right to learning, enriching in the
school context, it is possible to see advantages of children going to school earlier, however, if

the need to expand the playful character of teaching in the early years of elementary school.

Keywords: Elementary School I. Child Development. Playfulness.
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